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|. Wprowadzenie

W niniejszym raporcie R-EACH naszym celem jest przedstawienie przegladu istotnych
informaciji i dziatan edukacyjnych na poziomie europejskim i krajowym, majgcych na celu
podniesienie swiadomosci na temat transformacji cyfrowej we wczesnym dziecinstwie (EC).
Niniejszy raport ma potréjng misje: i) przedstawienie przegladu najwazniejszej literatury
naukowej i europejskich wytycznych; ii) wskazanie istotnych przykltadéow poprzednich
projektéw oraz iii) sprawdzenie, w jakim stopniu dotychczasowe do$wiadczenia partneréw sg
zgodne z zaleceniami naukowymi i rzgdowymi, aby sformutowa¢ porady dotyczgce
najlepszego kierowania przysztymi projektami i praktykami. W dalszej czesci niniejszego
dokumentu bedziemy trzymac sie tej struktury, aby zajgc sie wyzwaniami i celami, ktore sobie
wyznaczyliSmy.

Transformacja cyfrowa oferuje dwa bardzo rézne kierunki: z jednej strony wydaje sie utatwiac
i wspiera¢ wiele ludzkich dziatan, z drugiej strony sprawia, ze ludzie czujg sie zagubieni
(mnoéstwo informacji, mnéstwo nowych technologii do nauczenia sie i ciggtego
dostosowywania sig).

Nie jest zaskoczeniem, ze ma ona podobny wptyw na edukacje: nauczyciele i uczniowie
cieszg sie z wsparcia technologicznego, ale nauczyciele uwazajg, ze moze ono catkowicie
zmieni¢ edukacje i nikt nie jest przygotowany na te zmiane.

Co wazne, nauczyciele nie sg juz pewni, czy obierajg wiasciwy kierunek w edukacji. Uczniowie
sg prawdopodobnie mniej swiadomi dtugoterminowego wptywu, jaki transformacja cyfrowa
moze mie¢ na ich zycie. Wigkszos¢ uczniéw odczuwa ten wptyw, zdajgc sobie sprawe, ze
réznice finansowe mogg mieé¢ ogromny wptyw na to, w jaki sposéb ludzie mogg uczestniczy¢
w tej transformacji.

Ogodlne opinie na temat tego, co nalezy zrobi¢, sg podzielone: niektérzy uwazaja, ze wskazane
jest kontrolowanie wykorzystania technologii, aby zapewni¢ jej jak najlepsze wykorzystanie;
inni uwazajg, ze edukacja musi przyjg¢ transformacje cyfrowg od najmtodszych lat, aby
zapewnic jej jak najlepsze wykorzystanie. Obecnie jest juz dobrze potwierdzone, ze wczesna
edukacja i opieka nad dzieémi (ECEC) sg powigzane z wynikami spotecznymi i
ekonomicznymi, tak ze pozytywne skutki w perspektywie krotko- i dtugoterminowej opierajg
sie na praktykach pedagogicznych.

Powszechnie uznaje sie, ze skoro nie da sie odwrdci¢ ani zniweczy¢ rozwoju
technologicznego, niezwykle wazne jest, aby pokierowaé wszystkimi tak, aby korzystanie z
technologii byto jak najlepsze. Jest to prawda i najlepiej bytoby zapewni¢ takie wskazowki jak
najwczesniej, mimo ze opinia publiczna i eksperci nadal sg podzieleni co do tego, jak najlepiej
to zrobi¢ w odniesieniu do wczesnej edukacji. Na przyktad udokumentowano, ze réznica w
wynikach testéw PISA z matematyki miedzy uczniami, ktdrzy ukonczyli szkote podstawowag,
a tymi, ktorzy jej nie ukonczyli, jest znaczaca i mierzalna jako ponad rok formalnego szkolenia
(PISA 2013), co wskazuje, ze podobna réznica moze mie¢ znaczenie w przypadku innych
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elementéw edukacyjnych. Inni uwazajg, ze najlepszym sposobem zapewnienia dzieciom
wsparcia jest jak najdtuzsze odktadanie korzystania z technologii do momentu, gdy osiggng
one wiek, w ktérym fatwiej jest im przyjgc¢ krytyczne podejscie do korzystania z technologii.
Jednak kontrola nad blokowaniem korzystania z technologii wydaje sie praktycznie
niemozliwa ze wzgledu na powszechne rozpowszechnienie telefonéw komaérkowych.

Jedli pedagodzy zajma sie zapoznawaniem dzieci ze Swiatem cyfrowym w ramach wczesnej
edukacji i opieki nad dzie¢cmi (ECEC) od jak najwczesniejszego wieku, mozliwe bedzie
potgczenie tego od samego poczatku z krytycznym podejsciem. Biorgc pod uwage, ze
umiejetnosci rodzg umiejetnosci, wprowadzenie dzieci w wieku przedszkolnym w krytyczny i
oparty na wspolpracy sposob uczestnictwa w transformaciji cyfrowej moze by¢ kluczem do
zapewnienia odpowiedzialnego stosunku do $wiata cyfrowego. Korzysci bedg miaty charakter
nie tylko poznawczy, ale takze spoteczny i kulturowy, przygotowujgc dzieci do przysztosci.
Idealnie bytoby, gdyby edukacja cyfrowa miata sens tylko w takim zakresie, w jakim wzmacnia
i poszerza znaczenie wykraczajgce poza Swiat cyfrowy.

W zwigzku z tym wyzwanie to mozna najlepiej poréwnac nie do ustanowienia ograniczeh w
korzystaniu z technologii w klasie, ale do tego, jak sprawic, by stata sie ona warto$ciowa dla
wzbogacenia rozwoju dzieci, biorgc pod uwage, ze ECEC nie moze pozosta¢ obojetna w
obliczu trwajgcej transformaciji cyfrowej (Dias et al., 2011). Nie oznacza to oczywiscie, ze
dzieci mogg swobodnie korzystac z telefonéw komdrkowych w klasach i szkotach. Oznacza
to zaangazowanie dzieci w edukacje na rzecz transformaciji cyfrowej, poniewaz nie bedg one
w stanie korzysta¢ z urzgdzen technologicznych bez powigzania ich z sensownym zyciem.

Jednym z waznych sposobdéw wspierania tego procesu jest opracowywanie i realizacja
projektéw edukacyjnych, ktére wskazujg mozliwe rozwigzania dla szkét i nauczycieli. Celem
niniejszego raportu R-EACH jest zidentyfikowanie ogdlnego scenariusza spotecznego, ktory
mozna zaobserwowaé w szkoftach i na uniwersytetach zajmujgcych sie tg tematyka, a
jednoczesnie wskazanie gtéwnych problemow i wyzwan, ktére mogg stanowié podstawe do
opracowania raportu dotyczgcego najlepszych praktyk, zawierajgcego kryteria organizacji i
wytyczne dotyczgce portfolio, ktbre mogg stanowic inspiracje dla nauczycieli w tej dziedzinie.
Bedziemy opiera¢ sie na informacjach zaczerpnietych z podstawowej literatury naukowej, a
takze europejskich planach i zaleceniach dotyczgcych tych kwestii. Nie jest zaskoczeniem,
biorgc pod uwage kluczowe znaczenie tej kwestii, ze literatura jest ogromna i niemozliwa do
przyswojenia przez poszczegolnych nauczycieli, dlatego w dalszej czesci przedstawimy
niektére z gtdwnych wnioskow, celow i strategii nakreslonych przez Komisje Europejskg w
celu osiggniecia tego, co wydaje sie by¢ wspdlnym celem, jakim jest wspieranie edukac;ji
cyfrowej we wszystkich krajach europejskich.’

! Plan dziatania na rzecz edukacji cyfrowej na lata 2021-2027 — Przeksztatcenie ksztatcenia i
szkolenia na miare ery cyfrowej, Komisja Europejska, 2020 r.
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ll. Przeglad podstawowej literatury
naukowej i wytycznych europejskich

Unia Europejska (UE) wdrozyta rézne dziatania edukacyjne majgce na celu promowanie
umiejetnosci i kompetencji cyfrowych od najmtodszych lat, rozumiejgc znaczenie rozwijania
tych umiejetnosci w okresie wczesnego dziecinstwa. Niniejszy przeglad ma na celu
podsumowanie kluczowych inicjatyw, ram i programow ustanowionych przez UE w celu
podnoszenia Swiadomos$ci i wspierania kompetencji cyfrowych w edukacji wczesnoszkolnej,
a takze zasad przewodnich wszystkich tych inicjatyw oraz priorytetowych obszaréw i dziatan.

1. Ramy polityki i strategie UE

Plan dziatania na rzecz edukacji cyfrowej (2021-2027):
e Koncentruje sie na poprawie umiejetnosci i kompetencji cyfrowych na wszystkich
poziomach edukacji.
Podkresla znaczenie wigczania technologii cyfrowych do wczesnej edukacii.
Zacheca panstwa cztionkowskie do opracowania krajowych strategii w zakresie
edukaciji cyfrowej.

Europejskie ramy kompetencji cyfrowych nauczycieli (DigCompEdu):
e Zapewniajg szczegdlowe ramy dla nauczycieli w celu rozwijania ich kompetenc;ji
cyfrowych.
e Podkreslajg potrzebe skutecznego wigczania narzedzi i zasobow cyfrowych przez
nauczycieli wczesnej edukaciji.

2. Kluczowe dziatania i programy edukacyjne

. Inicjatywy dotyczace kodowania i mys$lenia komputerowego:

e EU Code Week: coroczna inicjatywa, ktéra zacheca dzieci w kazdym wieku do udziatu
w zajeciach z programowania i myslenia komputerowego. Specjalne zasoby i zajecia
sg przeznaczone dla dzieci w wieku przedszkolnym i majg na celu wprowadzenie
podstawowych poje¢ z zakresu programowania w formie zabawy.

e eTwinning: platforma tgczgca szkoty w catej Europie, umozliwiajgca nauczycielom i
uczniom wspotprace nad projektami, ktore czesto obejmujg elementy umiejetnosci
cyfrowych.

Il. Programy umiejetnosci cyfrowych:

e Better Internet for Kids (BIK): Koncentruje sie na tworzeniu bezpieczniejszego
srodowiska cyfrowego dla dzieci i zapewnia nauczycielom i rodzicom zasoby do
nauczania matych dzieci bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z Internetu.

e Dzien Bezpiecznego Internetu: coroczna impreza promujgca bezpieczniejsze i
bardziej odpowiedzialne korzystanie z technologii internetowych i telefonéw
komérkowych, szczegdlnie wérdd dzieci i mtodziezy.
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lll. Inicjatywy w zakresie wczesnej edukaciji i opieki nad dzieémi (ECEC):

e Raport Eurydice na temat edukaciji cyfrowej w szkotach w Europie: zawiera informacje
na temat tego, w jaki sposéb rézne kraje europejskie wigczajg edukacje cyfrowg do
swoich programéw nauczania, w tym do edukacji wczesnoszkolne;.

e FEuropean Schoolnet: sie¢ 34 europejskich ministerstw edukacji, ktéra zajmuje sie
innowacyjnymi metodami nauczania i uczenia sie, w tym projektami dotyczacymi
umiejetnosci cyfrowych skierowanymi do matych dzieci.

3. Zasoby i narzedzia dla nauczycieli

I.  European Schoolnet Academy: oferuje kursy online i seminaria internetowe dla
nauczycieli, aby podnies¢ ich kompetencje cyfrowe i nauczy¢ ich, jak skutecznie
wigczaé narzedzia cyfrowe do wczesnej edukaciji.

[I.  SELFIE (Self-reflection on Effective Learning by Fostering Innovation through
Educational Technologies): bezptatne narzedzie zaprojektowane, aby poméc
szkotom w ocenie, jak dobrze wykorzystujg technologie cyfrowe w nauczaniu. Zawiera
konkretne dostosowania do warunkéw edukacji wczesnoszkolnej.

lll.  Europejska platforma edukacji szkolnej: zapewnia szeroki zakres zasobow, w tym
scenariusze lekcji, materiaty dydaktyczne i najlepsze praktyki w zakresie witgczania
kompetencji cyfrowych do wczesnej edukacii.

4. Glowne wnioski z konsultacji z zainteresowanymi
stronami (nauczycielami, uczniami, rodzicami)

przeprowadzonych w okresie od lutego do wrzesnia 2020 r. (w czasie kryzysu zwigzanego z
CoOVID)

Kryzys zwigzany z COVID-19 uwydatnit potrzebe zapewnienia wysokiej jakosci tresci
cyfrowych i edukacji witgczajgcej.

Gtéwne zgtoszone obawy obejmuja: i) zarzgdzanie nadmiarem informacji, ii) ochrone danych
osobowych oraz iii) odréznianie faktow od fatszywych informaciji i innych fatszywych tresci w
Internecie.

Podkreslono pilng potrzebe i) podnoszenia umiejetnosci cyfrowych nauczycieli i wdrazania
skutecznych strategii edukacji cyfrowej, ii) witgczania technologii cyfrowych do edukacji w
oparciu o standardy jakosci i wytyczne oraz iii) eliminowania przepasci cyfrowej poprzez
zapewnienie dostepnosci dla wszystkich uczniow.

Rodzice odegrali znaczgcag role w umozliwieniu nauki, ale napotkali trudnosci zwigzane z
czynnikami spoteczno-ekonomicznymi i brakiem wsparcia dla nauki online. Czynniki
spoteczno-ekonomiczne wptynety na zdolno$¢ rodzicow do wspierania nauki swoich dzieci.
W zwigzku z tym zasoby i tre$ci do nauki online muszg by¢ bardziej adekwatne, interaktywne
i tatwe w uzyciu.
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5. Zasady przewodnie lezagce u podstaw wszystkich
dziatan edukacyjnych majacych na celu promowanie
umiejetnosci i kompetenciji cyfrowych

Systemy ksztatcenia i szkolenia muszg dostosowac sie do zmian cyfrowych, przy czym
na szczeblu UE nasila sie tendencja do dzielenia sie najlepszymi praktykami i
opracowywania wspoélnych narzedzi.

Kluczowe zasady obejmujg zapewnienie wysokiej jakosci, integracyjnej edukacji
cyfrowej, wzmocnienie dialogu i partnerstw oraz promowanie réwnosci i integraciji.
Kompetencje cyfrowe powinny zosta¢ wigczone do wszystkich obszarow rozwoju
zawodowego nauczycieli.

Umiejetnosci cyfrowe sg niezbedne do poruszania sie w cyfrowym $Swiecie, a
podstawowe umiejetnosci cyfrowe powinny stanowi¢ czes$¢ podstawowych
umiejetnosci przekrojowych.

Istnieje zapotrzebowanie na wysokiej jakosci tresci edukacyjne w zakresie technologii
cyfrowych oraz elastyczne mozliwosci uczenia sie, w tym promowanie krétkich kursow
i mikrokwalifikacji.

6. Obszary priorytetowe i dziatania

Unia Europejska zamierza zajg¢ sie mozliwosciami i wyzwaniami zwigzanymi z transformacjg
cyfrowg w dziedzinie ksztatcenia i szkolenia poprzez dwa priorytety strategiczne:

1. Wspieranie rozwoju wysokowydajnego ekosystemu edukacji cyfrowej:

Promowanie wysokiej jakosci i integracyjnej edukacji cyfrowej poprzez wspétprace
miedzy rzgdami, instytucjami edukacyjnymi, sektorem prywatnym i spoteczenstwem.
Poprawa planowania i rozwoju zdolnosci cyfrowych, w tym infrastruktury, urzadzen,
zdolnosci organizacyjnych i tacznosci.

Zapewnienie tresci edukacyjnych w zakresie technologii cyfrowych oraz szkoleh z
umiejetnosci cyfrowych dla nauczycieli: uruchomienie internetowego narzedzia do
samooceny dla nauczycieli, SELFIE for Teachers19, opartego na europejskich ramach
kompetencji cyfrowych nauczycieli, aby pomac im zidentyfikowa¢ mocne strony i braki
w zakresie umiejetnosci cyfrowych, technicznych i dydaktycznych.

W szczegoélnosci zestaw narzedzi Going Digital Toolkit pomaga krajom oceni¢ stan ich
rozwoju cyfrowego i sformutowaC odpowiednig polityke. Kluczowymi funkcjami
zestawu narzedzi sg eksploracja danych i wizualizacja.

https://goingdigital.oecd.org/? ga=2.250551173.2074542242.1706030038-
595000539.1706030038
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2. Podnoszenie umiejetnosci i kompetencji cyfrowych na potrzeby transformacji
cyfrowej:

e Opracowanie wspoélnych wytycznych dla nauczycieli i kadry edukacyjnej w celu
promowania umiejetnosci cyfrowych i zwalczania dezinformacji poprzez edukacje i
szkolenia: opracowanie europejskich ram tresci edukacji cyfrowej (wytyczne dla
poszczegdlnych sektorow edukacji i ich potrzeb).

e Zajecie sie kwestig nierownosci ptci w sektorze cyfrowym i zachecanie kobiet do
udziatu w tym sektorze.

e Aktualizacja europejskich ram kompetencji cyfrowych w celu uwzglednienia
umiejetnosci zwigzanych ze sztuczng inteligencjg i danymi.

e Zaproponowanie europejskiego certyfikatu umiejetnosci cyfrowych i poprawa
monitorowania umiejetnosci cyfrowych uczniow.

e Wykorzystanie projektéw wspotpracy w ramach programu Erasmus do wspierania
planéw transformaciji cyfrowej instytucji szkolnictwa wyzszego i ksztatcenia dorostych.

e \Wazng literaturg pomocnicza, z ktorg warto sie zapoznac, jest publikacja ,Empowering
Young Children in the Digital Age” (dostepna online).
https://www.oecd-
ilibrary.org/sites/30e36f0fen/index.html?itemld=/content/component/30e36f0f-en

Gtéwnym punktem programu jest utworzenie europejskiego centrum edukacji cyfrowej, ktére
bedzie wspiera¢ panstwa cztonkowskie, monitorowac realizacje planu dziatania i promowac
wspotprace miedzysektorowg. Ponadto plan dziatania ma na celu zwiekszenie cyfrowego
wptywu programu Erasmus i wzmocnienie miedzynarodowej wspotpracy w zakresie edukacji
cyfrowej w celu wyeliminowania globalnej przepasci cyfrowej. Projekty takie jak EACH moga
zajmowac sie jedynie kwestiami, ktére sg w zasiegu nauczycieli w klasie, i dlatego koncentrujg
sie gtbwnie na opracowywaniu potencjalnych materiatdw dydaktycznych, podejscia
pedagogicznego i narzedzi samooceny do biezgcej praktyki edukacyjne;j.
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lll. Trzy trudnosci

Opierajgc sie na podstawowych zrédtach informacji o politykach UE, raport R-Each ma na
celu przedstawienie podsumowania, wskazujgc trzy trudnosci, z jakimi nauczyciele beda sie
spotyka¢ podczas wdrazania zalecen UE. Jedng z trudnych kwestii zwigzanych z wczesng
edukacjg w zakresie transformacji cyfrowej jest to, jak zapewnic¢ gtebie i dogtebnos¢ nauki.
Kolejna trudno$¢ dotyczy sposobu, w jaki fatszywe i nieprawdziwe informacje pojawiajg sie w
Swiecie cyfrowym. Po trzecie, kwestie, w ktérych transformacja cyfrowa nie odbywa sie w
prozni. Praktycznie niemozliwe jest zapewnienie jasnych wytycznych poprzez abstrakcyjne
rozwazania na temat transformaciji cyfrowej, wykraczajgce poza zdrowy rozsgdek. To wtasnie
w szczegotach transformacja cyfrowa moze uchwycié¢ konkretne trudnosci i wyzwania.

1. Glebia i znaczenie nauki

Jedna z trudnych kwestii zwigzanych z wczesng edukacjg w zakresie transformacji cyfrowej
jest zapewnienie gtebi i dogtebnosci nauki. Pedagodzy muszg zawsze mieé¢ na uwadze te
kwestie. Nie tylko po to, aby oméwic jg miedzy sobg i potraktowac jako ostrzezenie w swojej
praktyce, ale takze po to, aby znalez¢ sposoby na przekazanie ciggtosci i poprawe jakosci
technologii cyfrowych.

Wezmy na przyktad muzyke: ludzie uczg sie grac¢ na instrumencie, co oznacza, ze najpierw
uczg sie utworu muzycznego, nastepnie uczg sie gra¢ go coraz lepiej, a potem przechodzg
do bardziej skomplikowanych utworéw. Zapewnia to edukacji muzycznej wazny wymiar gtebi,
ktéry trudno przenies¢ na ogdlng pedagogike. Ponadto nauke gry na instrumencie mozna
réwniez wzmocni¢ poprzez edukacje teoretyczng (zaréwno z zakresu historii muzyki, jak i
teorii muzyki). Fakt, ze gry na instrumencie mozna nauczy¢ sie bez formalnego wyksztatcenia
muzycznego, wskazuje, w jaki sposdb mozna okresli¢ poziom biegtosci i wiedzy muzycznej
nawet w stanie niewiedzy, poniewaz nawet osoba, ktdra nie ma duzej wiedzy z zakresu teorii
muzyki, rozumie, Ze istnieje czes¢ Swiata muzycznego, ktérej nie uczy sie w szkole. Ponadto
Swiat muzyki pokazuje, ze nauka gry na instrumencie u najlepszych mistrzéw jest
wystarczajgcym warunkiem osiggniecia doskonatos$ci w wykonawstwie, a sama praktyka nie
wystarczy, nawet jesli nadal ma decydujgce znaczenie dla dobrego grania na instrumencie
muzycznym. Oznacza to, ze kazdy, kto uczy sie gry na instrumencie muzycznym,
nieuchronnie nabywa roéwniez poczucie niewiedzy i perspektywe dotyczacg swojej
ograniczonej wiedzy. A zanim dana osoba stanie sie dojrzatym muzykiem, wie juz, ze im
wiecej sie uczy, tym wiecej pozostaje do nauczenia sie. Prawie Zadna inna dziedzina edukac;ji
nie oferuje takiego podejscia jak muzyka, a jednak przyktad muzyki moze stuzy¢ jako kompas,
ktory wytycza kierunek ogolnej praktyki edukacyjne;.
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2. Falsz i podrébka

Problem jest tak przyttaczajgcy, ze nawet dorosli muszg by¢ przypominani o sposobach
radzenia sobie z mozliwo$cig oszukania w $wiecie cyfrowym.

Istniejg wazne zalecenia dotyczace bezpieczenstwa, a instytucje edukacyjne informuja, jak
najlepiej zachowac ostroznos¢ (patrz https://www.fcsh.unl.pt/nova-fcsh-assinala-o-dia-da-
internet-segura-com-dicas/). Zalecajg one stosowanie silnych haset, unikanie sieci
publicznych, do ktérych dostep ma kazda osoba, oraz unikanie za wszelkg cene zakupéw
online lub operacji na kontach bankowych podczas korzystania z nich, gdy jest to absolutnie
konieczne, a takze stosowanie zawsze bezpiecznego hasta do korzystania z urzadzen takich
jak telefon komdérkowy lub komputer oraz sformatowanie ich tak, aby w przypadku kradziezy
lub zgubienia mozna byto je odtgczy¢ i wymazaé pamiec. Uczniowie mogg juz od
najmfodszych lat by¢ bardzo tatwo ostrzegani przed klikaniem w linki wysytane przez osoby,
ktérych nie znaja, podejrzewac wszelkie pilne prosby o podjecie dziatan od oséb, ktérych nie
znajg, oraz nauczy¢ sie interpretowac to, co brzmi ,zbyt dobrze, aby mogto by¢ prawdziwe”.
Ponadto niezwykle wazne jest, aby uczy¢ ludzi reagowania na obrazy i jezyk w taki sposéb,
aby potrafili rozpoznaé brak rygoru w jezyku i fatszywe obrazy.

Po wdrozeniu te zalecenia mogg pomoc w bezpieczniejszym przejsciu transformacji edukaciji
cyfrowej. Jednak problem bytby fatwy do rozwigzania, gdyby chodzito tylko o przestrzeganie
zestawu zalecen.

3. Znajdowanie tematéw, aby uzyskac¢ szczegoétowe
informacje — przyktad zrbwnowazonego rozwoju

Nie jest mozliwe zapewnienie sposobu podejscia do transformaciji cyfrowej we wszystkich
tematach jednoczesnie lub przez caty czas. Wymagatoby to niemal encyklopedycznej wiedzy,
aby przewidziec, jak moze ona przebiegac w szczegdtach we wszystkich mozliwych tematach
i dziedzinach edukacji. Niemniej jednak bez tematu transformacji cyfrowej nie mozna
zrozumie¢, w jaki sposob transformacja cyfrowa bedzie przebiegac z korzyscig dla edukacii
oraz rozwoju ludzi i planety. Mozna to jednak zilustrowaé na przyktadzie jednego obszaru
tematycznego.

Gdy istnieje temat stanowigcy podstawe edukaciji cyfrowej, mozliwe jest zorganizowanie
dyskusiji w grupach fokusowych i dostosowanie projektu pedagogicznego w celu poszerzenia
wiedzy nauczycieli na dany temat, zwiekszajgc tym samym ich zdolno$¢ do zapewnienia
doswiadczenia edukacyjnego. A poniewaz zaangazowanie nauczycieli w proces uczenia sie
ma kluczowe znaczenie dla wysokiej jakosci ich nauczania w ogdle, a szczegdlnie wazne jest
w przypadku wczesnej edukacji dzieci, transformacja cyfrowa moze przyczyni¢ sie do
podniesienia jakosci edukaciji.
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Mozna to zaobserwowa¢ w ramach projektu Erasmus + EACH. R6zne zaangazowane
instytucje zorganizowaty grupy fokusowe w celu omowienia pomystow zwigzanych z
wybranym tematem. Pytania zostaly dobrane tak, aby promowaé jak najbardziej ozywiong
dyskusje, jednoczesnie gromadzac swiadomos¢ i wiedze nauczycieli.
Nasze pytania do grup fokusowych byty nastepujace:
1. W jaki spos6b angazujg sie Panstwo w dialogiczne podejscie do edukac;ji?
2. Dlaczego uwazasz, ze wazne jest promowanie takich podejs¢ w edukaciji cyfrowej?
3. Jakiego rodzaju szkolenia sg Twoim zdaniem wazne dla inteligentnego
przeprowadzenia transformacji cyfrowej?
4. Czym jest dla Ciebie zréwnowazony rozwéj?
5. W jakich rodzajach projektéw uczestniczyta Twoja instytucja w ramach transformaciji
cyfrowej, podejs¢ dialogowych i zréwnowazonego rozwoju?

Pytania te mogg by¢ wykorzystane przez wszystkie instytucje edukacyjne, ktére chcg
wykorzysta¢ materiaty sugerowane przez projekt EACH w celu podnoszenia swiadomosci na
temat zrownowazonego rozwoju. Na szczescie kwestie Srodowiskowe sg traktowane
powaznie, dzieki czemu nauczyciele i instytucje otrzymujg materialy umozliwiajgce
inteligentne uczestnictwo w transformaciji cyfrowej. Na podstawie wynikéw badan fokusowych
mozemy przedstawi¢ nastepujacy ogolny opis (wiecej szczegdldow mozna znalezé w
podsumowaniach badan fokusowych i wynikach pisemnej ankiety internetowej
przeprowadzonej wsrdd cztonkéw wszystkich partneréw, dotgczonych na konhcu).

Ludzie tatwo rozpoznajg lub znajdujg informacje opisujgce, ze zrbwnowazony rozwoj wymaga
holistycznej koncepcji obejmujgcej trzy aspekty: srodowiskowy, ekonomiczny i spoteczny.
Podczas gdy wymiar srodowiskowy jest silnie obecny w edukacji poprzez nauczanie ucznidéw
dobrych praktyk recyklingu i koniecznosci zarzgdzania zasobami naturalnymi w celu
zachowania jakosci srodowiska, wymiary spoteczny i ekonomiczny pojawiajg sie bardziej w
tle, ale nadal stanowig czes¢ ogdlnych zagadnien edukacyjnych, poniewaz czesto uznaje sie
i uczy o wartoéci réznorodnosci kulturowej oraz o tym, ze integracja spoteczna i eliminacja
ubostwa sg niezbednymi warunkami sprawiedliwego swiata, a takze o tym, ze dziatalnos¢
gospodarcza musi zapewnia¢ przestrzeganie zasad prawnych i etycznych.

Ponadto pojecie zrownowazonego rozwoju i jego promowanie mozna wnikliwie postrzegac
jako koncepcje w trakcie transformacji, w ramach ktérej ludzie mogg integrowa¢ nowe formy
promowania i wspierania zrbwnowazonego rozwoju, a chociaz ksztattowanie sie tej koncepciji
wydaje sie mie¢ charakter gtéwnie kumulacyjny, elastycznos¢ tego pojecia otwiera mozliwos¢
zmiany jego znaczenia przy zachowaniu jego podstawowej definiciji.

Kluczowe znaczenie ma powigzanie cyfryzacji z mysleniem i refleksja, a najlepiej osiggnac to,
gdy sktania ona réwniez nauczycieli i dorostych do myslenia. Jednym ze sposobow
promowania tego powigzania jest zapewnienie, aby nauczyciele poszukiwali i skupiali sie na
pytaniach, ktére sktaniajg do myslenia, a takze sprzyjali wspolnej refleksji w klasie (w celu
przygotowania sie do zadania, zastanowienia sie nad trudnosciami zwigzanymi z zadaniem
lub jako koncowy moment krytycznej dyskusji na temat zadania).
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Transformacja cyfrowa jest w ten sposob okazjg do reorientacji paradygmatu edukacyjnego
w kierunku procesow wiedzy i, nie tracgc z oczu wynikéw przyswajania wiedzy, promowania
bogactwa umiejetnosci, ktére mozna praktykowac¢ wspolnie z innymi, co sprawia, ze nauka
jest warta zachodu, tak ze nawet dorosli nadal chcg sie uczy¢.
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Istotne przykiady poprzednich

projektow — najlepsze praktyki i studia
przypadkow

1. Studium przypadku: e-Koolikott w Estonii:

Estonia opracowata e-Koolikott, platforme internetowg, ktdéra zapewnia cyfrowe materiaty
edukacyjne dla nauczycieli, uczniéw i rodzicéw. Platforma zawiera zasoby zaprojektowane
specjalnie dla wczesnej edukacji dzieci.

2. Studium przypadku: Hiszpanska inicjatywa Code & Play:

Inicjatywa, ktdra integruje kodowanie i umiejetnosci cyfrowe z edukacjg wczesnoszkolng
poprzez gry i zabawy. Jej celem jest rozwijanie podstawowych umiejetnosci myslenia
komputerowego u matych dzieci.

3. Poprzednie projekty:

Umiejetnosci mlodziezy

Cyfryzacja stwarza wiele zagrozehn dla dzieci i miodziezy, ale brakuje danych
naukowych na temat wptywu i kontekstu aktywnosci cyfrowej dzieci i nastolatkéw, a
takze nadal nie mamy solidnej wiedzy na temat tego, jak jej unikngé. Finansowany
przez UE projekt ySKILLS przeprowadzi w szesciu krajach europejskich
dtugoterminowe badania naukowe dotyczgce zagrozen i mozliwosci zwigzanych z
wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT) przez dzieci i
miodziez w wieku od 12 do 17 lat.

https://cordis.europa.eu/project/id/870612

EACEA/38/2019 Erasmus+ Kluczowe dziatanie 3

Europejskie eksperymenty polityczne w dziedzinie edukacji, szkoleh i mitodziezy
prowadzone przez wysokie wiadze publiczne. Celem projektu VALIANT byto
przetestowanie skuteczno$ci wirtualnych sieci innowacji i wsparcia jako podejscia,
ktére przyczyni sie do przezwyciezenia poczucia izolacji nauczycieli i rozwinie ich
zdolnos¢ do skutecznego dziatania w Internecie.

https://valiantproject.eu/
https://valiantproject.eu/wp-content/uploads/2021/03/VALIANT-Project-summary.pdf
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V. Zalecenia

W raporcie dotyczagcym najlepszych praktyk nalezy znalezé sposoby pomocy nauczycielom w
przezwyciezeniu zidentyfikowanych trudnosci i ukierunkowa¢ edukacje wczesnoszkolng na
transformacje cyfrowg w taki sposob, aby wzmocni¢ zaufanie i powigzania z rzeczywistymi
procesami wspierajgcymi cyfryzacje. Tylko takie ciggte powigzanie z zyciem i procesem
przyczyniajgcym sie do rozwoju sfery cyfrowej moze zapewnic, ze transformacja cyfrowa
wzmocni pozycje ludzi i ich dziatania w sposob zréwnowazony.

W chwili obecnej fatwo jest poprosi¢ nauczycieli, aby nadal uczyli si¢, jak angazowac sie w
transformacje cyfrowa, aby zebraé pierwsze doswiadczenia i poznac¢ przeszkody oraz
obietnice zwigzane z transformacjg. Pomaga to nauczycielom w zdobyciu doswiadczenia,
ktére mogg wykorzystaé do komunikowania i przekazywania spostrzezen w swojej
metodologii pedagogiczne;.

Zapoznanie sie z zaleceniami europejskimi (przettumaczonymi na wszystkie jezyki UE) oraz
zaleceniami krajowymi ma kluczowe znaczenie dla nauczycieli, aby sprawdzié¢, ktére
zalecenia sg juz wdrozone, a ktére wymagajg szczegolnej uwagi.
(https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan)

Nauczyciele i przedszkola, a takze inni opiekunowie powinni utrzymywac¢ dobrg komunikacje
z administracjg szkoty i rodzicami, aby kontynuowaé dziatania pedagogiczne, dostosowujac
je do szerszego Srodowiska spotecznego i czynnosci wykonywanych przez dzieci w innych
momentach ich zycia (plac zabaw w szkole, zajecia w domu z rodzicami i rodzenstwem).
Rodzice powinni, w miare mozliwosci, wykonywaé czynnosci z dzieé¢mi, aby pokazac¢ im, jak
korzysta¢ z technologii cyfrowych, i da¢ przyktad bezpiecznego korzystania z cyfrowego
srodowiska. Wazne jest, aby w miare mozliwosci podkreslac, ze swiat cyfrowy ma sens tylko
wtedy, gdy jest powigzany z do$dwiadczeniami zyciowymi, sprawami i ludzmi, na ktérych nam
zalezy. Dlatego tez element troski w refleksyjnym mysleniu bedzie miat decydujgce znaczenie
dla edukacji w zakresie transformacji cyfrowej.

Szkoty powinny prowadzi¢ staty dialog z rodzicami i opiekunami na temat korzystania z
technologii cyfrowych w szkotach oraz metod pedagogicznych, ktére podtrzymujg zwigzek z
naukg i dziataniami opartymi na wspoéfpracy. Na przyktad wazna jest wspotpraca z innymi
szkoftami, a Swiat cyfrowy umozliwia wspétprace ze szkotami z innych krajéw. Wymaga to
jednak przestrzegania protokotéw i kierowania sie ogélnymi zasadami instytucji (takimi jak
komisje etyczne, spotkania obecnosciowe, rozproszona praca zespotowa itp.).

Ostatnia uwaga dotyczy roéznic miedzy szkotami pod wzgledem mozliwosci zapewnienia
niezbednych technologii cyfrowych dla nauczycieli i dzieci.
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Niemniej jednak nie wszystkie szkoty ani wszyscy ludzie na catym swiecie moga radzi¢ sobie
z transformacjg cyfrowg w ten sam sposob, poniewaz ludzie i szkoty majg dostep do réznych
technologii i w rézny sposob Sledzg rozwdj technologiczny. Roznice w dostepie do rozwoju
technologicznego pozostajg jedng z waznych trudnosci do pokonania w cyfrowej transformaciji
edukaciji i nalezy je podkresli¢, gdy nauczyciele przyjmujg zalecenia UE, aby utrzymac cel,
jakim jest sprawiedliwy Swiat.
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VI. Dotychczasowe doswiadczenia
partneréw: czy sg one zgodne z
zaleceniami?

Kwestionariusz internetowy oraz grupy fokusowe instytucji (patrz pliki Excel i Word w linkach
w zafgczniku) Swiadczg o tym, Zze wszystkie instytucje partnerskie majg wczesniejsze
doswiadczenia w zakresie wspolnych praktyk edukacyjnych, edukacji cyfrowej i
zréwnowazonego rozwoju. | chociaz zrealizowano kilka projektéw UE i istnieje sugerowana
struktura TPACK http://www.tpack.org/, zaden projekt nie tgczyt edukacji cyfrowej i
zrébwnowazonego rozwoju z metodami uczenia sie opartymi na wspodipracy, jak sugeruje
EACH, co sprawia, ze wyniki EACH majg kluczowe znaczenie dla edukacji cyfrowej
wczesnego dziecinstwa i wyjasnia, dlaczego wszyscy partnerzy majg doswiadczenie w tych
dziedzinach bez wspdélnych wysitkdw na rzecz potgczenia trzech obszaréw edukacyjnych.

Podsumowujgc, w Swietle wspdlnej oceny zawartej w raporcie R-EACH mozna juz
zidentyfikowa¢ trzy wazne konkretne zadania dla EACH:

Konkretne zadania dla EACH:

2. Wzmocnienie umiejetno$ci analizowania obrazéw poprzez pokazanie, jak
sg one tworzone.

3. Wdrozenie trwatego procesu wspotpracy w zakresie dziatan, ktéry
: zapewnia krytyczne, kreatywne i troskliwe aspekty myslenia poprzez
podkreslanie momentow samokorygujgcych.
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Zataczniki

1. Wyniki badan fokusowych i ankiet pisemnych

Wywiad z partnerami:

EACH - wp2 - Partners' interviews

Lindirizzo email della persona che harisposto (md@fcsh.unl.pt) & stato registrato quando hai
inviato questo modulo.

Email *

md@fesh.unl pt

What do you do in your institution? *

researcher of philosophy

Petna wersja dostepna pod
adresem:https://docs.google.com/forms/d/19DnTROAuxamUmrmAvcrhOX1YX-
RUFp sbl4Xho 1wzQ/edit

Wyniki wywiadéw w arkuszu Excel:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1vj1vJHIS|jp-k1M0ZiINZRaOO3JGQOypjQT0-
RnuolLHVo/edit?qid=2110710086#gid=2110710086
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2. Podsumowanie grupy fokusowej FILO

Data: 29.04.2024

Miejsce: Bolonia, Fild

Uczestnicy: Organizacja Fild (Chiara Minardi, llda Mauri, Carola Truffelli, Alessia Marchetti,
Beatrice Gobbi)

Prowadzacy: Luca Zanetti

Oto uzasadnione podsumowanie rozmowy:

1. Jakie jest Panstwa zaangazowanie w dziedzinie dialogicznych podejsé
edukacyjnych?

Stowarzyszenie zajmuje sie promowaniem dialogu filozoficznego w kontekscie edukacyjnym,
zawodowym i obywatelskim.

Czionkowie organizacji przeszli szkolenie z pedagogiki dialogu filozoficznego. Studiowali$my
i praktykowalismy wiele réznych metod i podejsé¢: Brenifier, ,Konsultacje filozoficzne”; Filozofia
dla dzieci i spotecznosci; Dialog sokratejski Nelsona; metoda oparta na problemach (Peter
Worley, Philosophy Foundation).

Podstawg naszej dziatalnosci jest:
e prowadzenie laboratoriéw dialogicznych w szkotach (od przedszkola do uniwersytetu);
e organizowanie spotkah poswieconych dialogowi na tematy filozoficzne dotyczace
obywatelstwa;
e prowadzenie badan nad praktykami filozoficznymi i pedagogikg dialogowg na
poziomie uniwersyteckim.

2. Dlaczego uwazasz, ze wazne jest promowanie takich podejs¢ w edukacji cyfrowej?
Dlaczego jest to wazne:

e stwarza okazje do dialogu miedzy dzie¢mi a dorostymi, a to jest wazne, poniewaz
zarowno dzieci, jak i dorosli muszg uczy¢ sie od siebie nawzajem;

e wazne jest stworzenie zbiorowego dialogu na temat wptywu transformacji cyfrowej na
nasze zycie; innymi stowy, wazne jest stworzenie wspdlnej kultury w tej kluczowej
kwestii;

e ponadto, co jest z tym zwigzane, wiekszo$¢ ludzi postrzega i doswiadcza cyfrowego
Swiata jako cos$, czego doswiadczamy jako jednostki (przykladowo: telefony
komérkowe, gry wideo, platformy spotecznosciowe itp. sg ,miejscami”’, w ktorych
mozna odizolowac sie od innych). Natomiast dialog jest miejscem wymiany i spotkania
z innymi. Dialog rownowazy wiec indywidualistyczne zachowania czesto kojarzone z
konsumpcjg cyfrowa. (Cyfrowy $wiat jest dla indywidualizmu tym, czym dialog jest dla
kolektywizmu).

e stwarza okazje do krytycznego myslenia o cyfrowym sSwiecie (kwestionowanie
przemian bez biernego poddawania sie im); dorostym fatwiej jest zastanowi¢ sie nad
tym, poniewaz majg dystans wynikajgcy z faktu, ze dorastali bez cyfrowego swiata.
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Uczestniczka grupy fokusowej powiedziata, ze podczas warsztatow w szkole na temat gniewu
wiele dzieci zgtaszato jako paradygmatyczny przyktad wzrostu gniewu moment przegranej w
grze wideo. Powiedziata, ze jest to doswiadczenie, ktérego nie do konca rozumie. Dlatego
uwaza, ze dialog miedzy dorostymi a dzieCmi na ten temat jest wazny, aby zrozumiec¢ sie
nawzajem i negocjowaé znaczenia i wartosci.

3. Jakiego rodzaju szkolenia sa Twoim zdaniem wazne, aby inteligentnie przeprowadzi¢
transformacje cyfrowa?
e Po pierwsze: podstawowa wiedza techniczna na temat dziatania niektérych platform.
e Swiadomo$¢: jak korzystamy z technologii?; jak stworzyé krytyczne podejécie do
transformaciji technologicznej?; jak nie poddawac si¢ jej bezkrytycznie?

Jak wyobrazamy sobie szkolenie:

e Pozwala nam poznaé dane dotyczgce zagrozen i korzysci zwigzanych z konsumpcjg
cyfrowg; dostarcza nam wiedzy 2z literatury naukowej na ten temat
(psychologicznej/pedagogicznej).

e Pozwala nam rozstrzyga¢ kontrowersje dotyczgce wptywu technologii na umysty
miodych ludzi.

e Daje nam kompetencje zwigzane z uftatwianiem dialogu w ogodle, a w szczegdlnosci
na ten temat. Dlaczego? Jednym z zagrozen jest to, ze dorodli majg podejscie
podsycane wiasnymi negatywnymi i sprzecznymi uprzedzeniami wobec transformaciji
cyfrowej. PowinniSmy zastanowic¢ sie, jak radzi¢ sobie z tym zagrozeniem.

e Pozwala nam eksperymentowac z platformami (np. grami wideo). Musimy je pozna¢ z
pierwszej reki.

e Jednym z aspektow, w ktérym doswiadczanie tych platform ma wptyw emocjonalny,
jest sytuacja, w ktérej prosi sie dziecko w klasie o odtozenie telefonu komoérkowego, a
ono wydaje sie odczuwac niepokéj. Jednak ja (nauczyciel) nie potrafie tego zrozumieg,
nie potrafie sie wczu¢. Chciatbym to zrozumiec.

e Organizuj spotkania z ekspertami (psychologami itp.), aby wspdlnie analizowaé
niezwykte przypadki.

e Ciekawe bytoby porozmawiac nie tylko z niemowletami, ale takze z nastolatkami i
przednastolatkami.

4. Czym jest dla Ciebie zrownowazony rozwoj?

Zréwnowazony rozwdj ma trzy aspekty: Srodowiskowy, ekonomiczny i spoteczny. W
rzeczywistosci dla mnie (Alessia) kluczowe znaczenie ma potgczenie tych trzech aspektéw,
przy jednoczesnym skupieniu sie na pytaniu: jak stworzy¢ sprawiedliwe spoteczenstwo.
Najwazniejsze nie jest przede wszystkim Srodowisko, ale przede wszystkim sprawiedliwos¢.
Centralnym aspektem (dla Alessii) jest stworzenie sprawiedliwosci spotecznej, ktéra
nastepnie staje sie rowniez podstawg zréwnowazonego rozwoju srodowiska.

(Dla lldy) zrownowazony rozwdéj nie moze mie¢ charakteru kolonialnego. (np. w Ghanie
powstajg odpady z samochodoéw hybrydowych).
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Implikacje edukacyjne:

Zréwnowazony rozwdéj musi iS¢ w parze z refleksjg nad rolg cziowieka w Swiecie.
Dlatego wazne jest, aby tgczy¢ aspekty ekonomiczne, spoteczne, a takze
Srodowiskowe (np. rozmowa z dzie¢mi na temat wartosci pienigdza). (Alessia)
(Carola) Kiedy mysle o zréwnowazonym rozwoju, mam na mysli przede wszystkim
Srodowisko. Uwazam, ze wazne jest, aby zastanowi¢ sie nad konfliktem miedzy
potrzebami indywidualnymi a zbiorowymi. Dialog jest idealnym kontekstem
formacyjnym, poniewaz istnieje indywidualnos¢, ale doswiadcza sie ograniczen
wynikajgcych z odmiennosci. Doswiadcza sie konfliktu miedzy potrzebami
indywidualnymi a zbiorowymi.

5. W jakich rodzajach projektow uczestniczyta Twoja instytucja w ramach transformacji
cyfrowej, podejscia dialogowego i zrbwnowazonego rozwoju?

Projekt Bucine. Projekt dotyczgcy zrownowazonego rozwoju z udziatem mieszanej
grupy dorostych i uczniow szkét Srednich. Byta to biblioteczna grupa czytelnicza.
Projekt z Fundacjg Golinelli. Projekt dotyczacy etyki sztucznej inteligencji, refleksji nad
etykg nauki i spoteczenstwem. Czes¢ bardziej techniczna i czes$¢ dialogowa dotyczaca
implikacji tego typu technologii.

Wiele naszych projektow dialogowych dotyczy tematu transformacji cyfrowej z
perspektywy etyki. Przyktad: hipotetyczne scenariusze dotyczgce wykorzystania
niektérych technologii (np. neurolink). Czy wszczepitby$ neurolinki do swojego
moézgu? Na podstawie tych pytan opracowuje sie nastepnie kwestie etyczne. Np.
dylemat pociggu; dylemat samochodu; debaty korporacyjne i ubezpieczeniowe.
Trudnos$ci zwigzane z kwestiami zrownowazonego rozwoju srodowiska: trudno jest
kwestionowaé pewne zatozenia (np. przekonanie, ze nalezy szanowac Srodowisko,
dbac o nie itp.); istnieje wiec ryzyko, ze stanie sie to polem do powtarzania juz znanych
opinii; trudno jest wywota¢ debate i dyskusje.

Podsumowanie grupy fokusowej FILO Audio i wideo:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/17aEtOwv3usdw0OH7dg62C6T86331--OWQ
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3. Podsumowanie grupy fokusowej Uniwersytetu
Gdanskiego

Transkrypcja, redakcja i przygotowanie:
Jarostaw Jendza, UG_PL

Niniejszy dokument przedstawia podsumowanie wywiadu grupowego, grupy fokusowej, ktéra
spotkata sie, aby wspodlnie zastanowi¢ sie nad pytaniami zadanymi przez przedstawicieli
projektu ,EACH”. W wywiadzie wzieto udziat szesciu pracownikéw Instytutu Pedagogiki
Uniwersytetu Gdanskiego oraz dwéch doktorantow wspierajgcych zespot ,EACH”. Ze strony

internetowej Uniwersytetu Gdanskiego.

1. Jakie jest Panstwa zaangazowanie w dziedzinie dialogicznych podejs¢
edukacyjnych?
W wyniku zadania pierwszego pytania stato sie jasne, ze uczestnicy grupy fokusowej sg

zaangazowani w dialogiczne podejscie edukacyjne na kilka sposobéw. Nauczyciele
akademiccy wspomnieli, ze stosujg podejscie dialogiczne w swojej pracy z kandydatami na
nauczycieli, ale rowniez oferujg tego typu rozwigzania szkotom wspotpracujgcym z Instytutem
Pedagogiki. W trakcie dyskusji okazato sie rowniez, ze wszyscy jej uczestnicy, na roznych
etapach swojej kariery, aktywnie stosowali edukacje dialogiczng w pracy z dzieémi, co
oznacza szanowanie indywidualnych potrzeb dzieci, stuchanie ich gtosu, uwzglednianie

indywidualnych zainteresowan i gotowos¢ do zmiany postepowania zawodowego.

2. Dlaczego uwazasz, ze wazne jest promowanie takich podejs¢ do edukacji cyfrowej?
W wyniku zadania drugiego pytania stato sie jasne, ze kluczowym elementem promowania

tego typu podejscia w edukacji cyfrowej jest dziatanie jako osoba zaproszona do Swiata
cyfrowego przez dzieci, a nie jako przewodnik po $wiecie cyfrowym. Innymi stowy, aby
promowac¢ edukacje cyfrowg w duchu dialogu, nalezy zatozyé¢, Zze dzieci — juz na etapie
przedszkolnym — majg pewng wiedze w tej dziedzinie i nalezy to potraktowaé jako punkt

wyjécia.
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3. Jakiego rodzaju szkolenia sg Twoim zdaniem wazne dla inteligentnego
przeprowadzenia transformacji cyfrowej?
Aby skutecznie przeprowadzi¢ transformacje cyfrowa, uczestnicy wywiadéw fokusowych

skupili sie¢ na potrzebie rozpoznania cech charakterystycznych pokolenia, z ktérym chcag
pracowacé. Rozpoznanie cech charakterystycznych pokolenia odnosi sie do ich swiata zycia,
cech psychologicznych i zainteresowan, wartosci i norm kulturowych.

Po rozpoznaniu swiata zycia dzieci nalezy zaplanowac dziatania zgodne z poprzednig analizg.

Ostatnim elementem jest stworzenie scenariuszy metodycznych.

4. Czym jest dla Ciebie zrownowazony rozwoj?
Zréwnowazony rozwoj, zdaniem uczestnikdw grupy fokusowej, to ciggte napiecie miedzy

pragnieniem uczynienia swiata lepszym, sprawiedliwszym i bardziej prosperujgcym miejscem

a troskg o srodowisko.

5. W jakich projektach uczestniczyta Twoja instytucja w ramach transformacji cyfrowej,
podejscia dialogowego i zrbwnowazonego rozwoju?
Uniwersytet Gdanski uczestniczyt w wielu projektach zwigzanych bezposrednio lub posrednio

z edukacjg cyfrowa, a edukacja dialogowa powigzana ze zrownowazonym rozwojem jest
swego rodzaju DNA Instytutu Pedagogiki. Projekty te miaty réznorodny charakter, od promociji
przedsiebiorczosci spotecznej, poprzez projekty dydaktyczne i edukacyjne, dziatania

wdrozeniowe zwigzane z nowymi technologiami, po projekty stricte badawcze.

Gdansk, 05.06.2024
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4. Podsumowanie grupy fokusowej Fundacji

Montessori

Prowadzacy: Pawet Turowski — koordynator projektu

Uczestnicy:

Dorota Turowska — wspétprzewodniczgca Fundacji

Katarzyna Szymanska — wspétprzewodniczgca Fundacii

Alicja Dubaj — nauczycielka przedszkola Be Montessori Jagiellonka

Agata Jednacz — pedagog lesny z przedszkola Be Montessori Wilczek
Aleksandra Knapkiewicz — dyrektor przedszkola Be Montessori Beskidzka
Natalia Choromanska — nauczycielka przedszkola Be Montessori Beskidzka
Monika Blandzi — nauczycielka przedszkola Be Montessori Beskidzka
Aleksandra Wronowska — nauczycielka z przedszkola Be Motessori Suchanino

Wprowadzenie:

Spotykamy sie na platformie Google Meet, aby odby¢ spotkanie dotyczgce projektu EACH +
(EACH — Early Childhood and Sustainable Citizenship Routes in the Digital Era), ktérego tytut
przettumaczytabym jako: Wczesne dziecinstwo i Sciezki zrbwnowazonego obywatelstwa w
erze transformac;ji cyfrowej.

W dzisiejszym Swiecie kontakt dzieci z nowoczesnymi technologiami jest nieunikniony.
Dlatego warto, aby technologie te rozwijaty ztozone umiejetnosci myslenia i spoteczne, a nie
stuzyly wytgcznie do oglgdania bajek. Nowe technologie umozliwiajg réwniez zapoznanie
dzieci z ideg zrownowazonego rozwoju, co jest rowniez wazne dla projektu.

Celem projektu jest rozwijanie przekrojowych kompetenc;ji kluczowych (krytycznego myslenia,
umiejetnosci spotecznych i metapoznawczych) oraz kompetencji cyfrowych w ramach zajec
przedszkolnych poprzez wdrazanie (przy wsparciu technologii cyfrowych) partycypacyjnych
dziatann edukacyjnych przyczyniajgcych sie do wspdlnego budowania wiedzy. Ramg
integracyjng dla wszystkich planowanych dziatah edukacyjnych bedzie swiadomos¢ wyzwan
zwigzanych ze zmianami klimatycznymi. Wybér ten wynika z pilnej potrzeby silnego
zaangazowania na rzecz zréwnowazonego rozwoju srodowiska.

Krotko méwige, celem jest: budowanie swiadomosci idei zrdbwnowazonego rozwoju oraz
rozwijanie umiejetnosci spotecznych i poznawczych u dzieci w wieku przedszkolnym poprzez
wykorzystanie nowoczesnych technologii i partycypacyjnych form pracy.

Spotkanie ma na celu poznanie opinii nauczycieli na temat wykorzystania nowoczesnych
technologii w edukacji i Swiadomosci zréwnowazonego rozwoju.
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1. Jakie jest Pani zaangazowanie w dziedzinie dialogicznych podejsé edukacyjnych?
Dorota Turowska: Wszystkie placowki naszej instytucji z wyjatkiem ,Wilczka” dziatajg w
oparciu o koncepcje Montessori, ktéra opiera sie bardziej na byciu korespondentem dzieci niz
wyktadowcg akademickim. W tej koncepcji wazne jest traktowanie dzieci na réwni lub, jak
wspomniat Jesper Juul, z rowng godnoscig. Chodzi o to, ze potrzeby dzieci i dorostych sg
traktowane na réwni. Opinie dzieci sg rownie wazne jak opinie dorostych w niektérych
kwestiach. W ,Wilczku” proces decyzyjny jest rowniez bardzo wazny i kluczowy w niektorych
przypadkach, ale Agata powie o tym wiecej. Moje zaangazowanie w dziedzinie dialogicznych
podejs¢ edukacyjnych polega na byciu ich inicjatorem w naszej instytucji, podobnie jak Kasia.
Robimy to réwniez w odniesieniu do dzieci w wieku przedszkolnym i ucznidw szkot
podstawowych. Wazne jest dla nas, aby dzieci dorastaty w atmosferze niezaleznosci i
zdecydowania, przy wsparciu madrych i doswiadczonych dorostych.

Agata Jednacz: Jak powiedziata Dorota w ,Wilczku”, opinia dziecka jest istotna. Nasz
normalny dzien zaczyna sie od spotkania, podczas ktérego podejmujemy demokratyczng
decyzje, gdzie tym razem wybierzemy sie na wyprawe.

Katarzyna Szymanska: Mysle, ze rdznica miedzy Wilczkiem a naszymi placéwkami
Montessori polega na tym, ze mamy pewne zasady Montessori, ktorych musimy przestrzegac.
Ale ja i Dorota czesto powtarzamy, ze nie ograniczamy sie tylko do koncepcji Montessori.
Wspoitczesna edukacja oferuje tak wiele mozliwosci, ze musimy z nich korzystaé. Nie mozemy
by¢ zamknieci tylko na Montessori. Zaczynamy od Montessori i to jest nasza podstawa. Nie
jest to wiec jednostronny przekaz do dziecka, ale dziecko jest za kazdym razem zapraszane.
Nie ma znaczenia, czy jest to placéwka Montessori, czy przedszkole lesne. Zawsze zadajemy
sobie pytanie, czy mozemy zaprosic¢ dziecko gdzies, a jesli tak, to po prostu to robimy. Nie ma
znaczenia, czy jest to placéwka lesna, czy Montessori.

Aleksandra Knapkiewicz: Dialog towarzyszy nam na kazdym kroku w naszym przedszkolu.
Dzien zaczynamy od spotkania z dzieémi w kregu, ktére nazywamy ,Kregiem”, gdzie dzieci
aktywnie uczestniczg i mogg wyrazac¢ swoje opinie na rézne tematy. Towarzyszymy dzieciom
na kazdym kroku w odkrywaniu siebie. Zasady obowigzujgce w naszej grupie sg ustalane
wspolnie z dzie¢mi na poczatku roku i sg stale aktualizowane zgodnie z potrzebami dzieci.

Aleksandra Woronowska: Dialog jest rowniez obecny w rozmowach dzieci. Kiedy niektore
dzieci sg nowe w grupie, zadajg innym dzieciom wiele pytan, a starsze dzieci pomagajg im.
Nowe dziecko czuje sie wazne i wystuchane, co rowniez jest istotne. Ponadto, gdy w
przedszkolu zachodzg jakies zmiany, dzieci sg o tym wczesniej informowane. Zaspokaja to
ich potrzebe sprawczosci.

Monika Blandzi: Kiedy rozmawiamy o dzieciach z rodzicami, staramy sie zacheci¢ ich do
rozmowy, aby nie czuli, ze sg obok nas. | dialog miedzy dzieckiem a dorostym. Dzieci czesto
traktujg wszystko, co mowig dorosli, jako aksjomat, ale na przyktad, gdy goscimy fizyka w
naszym przedszkolu, a on czasami zartuje, ze co$ jest nieprawdziwe. Wtedy prowadzimy
dialog, w ktérym dzieci mogg zadawac pytania i zastanawiac¢ sie, czy to naprawde prawda?
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Natalia Choromanska: Musze wspomnie¢ o stole pokoju. Jest to miejsce, w ktérym dzieci
rozwigzujg konflikty samodzielnie. Czasami tylko przy wsparciu dorostych.

2. Dlaczego uwazasz, ze wazne jest promowanie takich podejsé do edukacji cyfrowej?
1. Komunikacja oparta na réwnej godnosci buduje zaufanie.

2. Komunikacja z dzieckiem buduje zdrowg samoocene.

3. Podsyca wewnetrzng motywacje dziecka, poniewaz nauczyciel jasno pokazuje, ze to, co
dziecko robi i mowi, jest wazne i wartoSciowe.

4. Wptywa na budowanie sprawczosci u dzieci i poczucia wptywu.

5. Rozwija empatie.

6. Pozwala lepiej rozpoznawac¢ i nazywaé emocje i uczucia swoje oraz innych oséb.

7. Pozwala dostrzec perspektywe réznych oséb lub réznych grup spotecznych.

8. Rozwija postawe tolerancji i akceptacji roznorodnosci.

9. Promuje samodzielnosé.

10. Angazuje dzieci w podejmowanie decyzji i ponoszenie konsekwencji swoich dziatan (na
poziomie odpowiedzialnosci dziecka).

11. Buduje osobistg i spoteczng odpowiedzialnosé dziecka.

12. Dialog promuje brak biernosci podczas rozmowy za posrednictwem komunikatoréw.

13. Dialog ma kluczowe znaczenie w erze nadmiaru informacji — wazne jest, aby uczy¢ dzieci
krytycznego myslenia i rozwijac ich umiejetnos¢ selekcjonowania informacji.

14. Pomaga nauczy¢ dziecko zadawacé pytania i mie¢ watpliwosci.

3. Jakiego rodzaju szkolenia sg Twoim zdaniem wazne dla inteligentnego
przeprowadzenia transformacji cyfrowej?
Najczesciej wybierane odpowiedzi:
e Wykorzystanie sztucznej inteligencji w edukaciji i nie tylko.
e Szkolenia z zakresu rozwoju umiejetnosci miekkich, umiejetnosci spotecznych,
zarzgdzania zespotem.
Szkolenia dotyczgce ryzyka zwigzanego z pracg z nowymi technologiami.
Szkolenia dotyczgce potrzeb dzieci w zakresie nowych technologii i wyznaczania
granic.
e Wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji. Réwniez aparaty fotograficzne,
nowe programy, mikroskopy.
e Jak towarzyszy¢ dzieciom w korzystaniu z nowych technologii, aby nie pozostawaty w
tyle.
e Jak rozwijaé kompetencje cyfrowe u dorostych. Co dorosli powinni wiedzie¢ o
cyfrowym zyciu dzieci i mtodziezy.
e Szkolenie z zakresu mediéw spotecznosciowych. Dorosty musi wiedzie¢, jakie
niebezpieczenstwa czekajg dziecko w Internecie.
Jak przygotowac dziecko w przedszkolu do nabycia kompetenciji cyfrowych.
Jakie szkolenia sg potrzebne dzieciom, aby odnalazly sie w rzeczywistosci cyfrowej i
umiaty z niej bezpiecznie korzystac.
Zagrozenia zwigzane z wykorzystaniem sztucznej inteligencji.
Zajecia z krytycznego myslenia, ktore przygotujg do selekcjonowania informaciji.
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Zajecia dotyczgce poruszania sie po tzw. ,wysypisku informacji”, jak pozosta¢ wiernym
swoim wartosciom i nie ulega¢ opiniom wyrazanym w Internecie.

Zasady dobrego zachowania w sieci. Jak komentowa¢, dlaczego komentowac? Jak
nie ulegac krytycznym opiniom.

Hejt — czym jest i jak mu zapobiegac.

Higiena cyfrowa dzieci i mfodziezy.

4. Czym jest dla Ciebie zrownowazony rozwoj?
Najczesciej pojawiajgce sie odpowiedzi:

Zrownowazony rozwoj to dziatanie na lokalnym rynku.

To rozwdj z uwzglednieniem dobra innych.

To myslenie o wptywie swoich dziatan

Cele zréwnowazonego rozwoju i realizacja projektow stuzgcych ich osiggnieciu.

To edukacja w zakresie ograniczania konsumpcjonizmu.

To korzystanie z nowych technologii w sposob higieniczny, ktéry nie szkodzi
jednostkom ani spotecznosciom.

To umiejetnos¢ wykorzystania tego, co zostato juz wyprodukowane, aby nadacé
przedmiotom drugie zycie

To powigzanie korzysci z jednej strony z efektami ubocznymi z drugiej strony.
Zréwnowazony rozwoj moze by¢é symbolem dbania o obie strony, tak aby obie strony
mogty sie rozwijac i rosngc.

Wykorzystywanie innowacji technologicznych w sposob, ktory nie szkodzi sSrodowisku
Myslenie przyczynowo-skutkowe przy wprowadzaniu nowych elementéw do
Srodowiska naturalnego.

Edukacja ekologiczna

Dziatalnos¢ wolontariacka i wsparcie dla organizacji pozarzagdowych

Zaangazowanie w zycie lokalnej spotecznosci

Rozwdj z uwzglednieniem potrzeb i troskg o jednostki i spotecznosci

Rozwéj gospodarczy i spoteczny przy jednoczesnej trosce o Srodowisko

5. W jakich rodzajach projektow uczestniczyla Panstwa instytucja w ramach
transformacji cyfrowej, podejscia dialogowego i zrownowazonego rozwoju?
[ J

,BEE THE FUTURE” — coroczny projekt dla szkot i przedszkoli dotyczacy roli pszczot,
dbania o $srodowisko, aby pszczoty miaty mozliwos¢ pracy i zycia. Co brak pszczot
moze oznaczac dla naszego srodowiska. Tworzenie tgk kwiatowych, przygotowywanie
ulotek i skrzynek dla pszczot — akcja spoteczna na Starym Miescie w Gdansku,
podczas ktorej dzieci przebrane za pszczoty rozdawaty przygotowane ulotki i pszczele
bomby (mieszanka nasion kwiatéw z ziemig).

EKOLOGICZNA RODZINA - catoroczny projekt dla szkét i przedszkoli promujgcy
proekologiczne zachowania w zyciu codziennym.

NETWORKERS — o bezpiecznym zachowaniu w sieci i higienie podczas pracy z
komputerem, smartfonem, a co za tym idzie — z mediami spoteczno$ciowymi.
WIELKIE LEKCJE MONTESSORI: O naukowym ksztattowaniu sie swiata, Cztowieku
i jego pojawieniu sie na Ziemi — to panoramiczne opowiesci, ktére na osi czasu
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pokazujg kolejne wydarzenia majgce miejsce w historii naszej planety. W naszych
placowkach obowigzuje wersja naukowa. Wielkie lekcje pokazujg wszystkie
powigzania miedzy cztowiekiem a Swiatem przyrody.

St ODKIE NAWYKI — warsztaty dotyczgce zdrowego odzywiania.

Wiosenna gietda wymiany przedmiotéw, zabawek i ubran.

Swap Shop — wymiana ubranh — nauczyciele przynoszg ubrania, ktérych juz nie nosza,
i wymieniajg sie nimi.

e Spoteczna lodéwka — przygotowywanie kanapek i positkdw do spozycia, lodéwki do
dzielenia sie jedzeniem w Gdansku. Pakowanie i dostarczanie jedzenia z kazdego
obiadu w przedszkolach do tych miejsc.

Drugie zycie pudetek i makulatury w przedszkolu

Ochrona zab — akcja wspoifinansowana przez Fundusz Ochrony Srodowiska
Wokewood. Przenoszenie zab z miejsc niebezpiecznych dla nich do zbiornikow
wodnych.

Kolejne spotkanie powinno odby¢ sie zgodnie z planem gtéwnego koordynatora projektu.
Raport przygotowany przez Pawta Turowskiego.
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5. Podsumowanie grupy fokusowej IFILNOVA

Spotkanie online: Susana Cadilha i Dina Mendoncga

IFILNOVA, NOVA FCSH, UNL - Lizbona, Portugalia

Data: 10 maja 2024 r.

Grupa fokusowa przeprowadzona we wspoétpracy

Podsumowanie sporzadzone przez Dine Mendonga przy wsparciu narzedzia Zoom
summary Al Tool.

Grupa fokusowa podkreslita kluczowe znaczenie dialogu dla edukacji, zwtaszcza w
odniesieniu do edukaciji cyfrowej, a nastepnie Susana i Dina przeprowadzity bardziej ogdlng
dyskusje na temat wykorzystania technologii i ich wptywu na socjalizacje oraz waznej potrzeby
edukaciji i odpowiedniego szkolenia specjalistdw w zakresie transformaciji cyfrowej. Zwrécono
uwage na wyzwania zwigzane ze zrobwnowazonym rozwojem oraz na to, jak wazng role dla
gospodarki i ogétu spoteczenstwa odgrywa efektywnos¢. Grupa fokusowa doszta do wniosku,
ze opracowanie materiatdbw pedagogicznych i wytycznych dotyczgcych przysziosciowego
podejscia do transformacji cyfrowej jest koniecznoscia.

Susana i Dina wskazaty niektére sposoby, w jakie angazowaty sie w praktyki edukacyjne, oraz
sposob, w jaki praktyczne zastosowanie przez Dine filozofii dla dzieci umozliwito im napisanie
artykutu na temat znaczenia metapoznania w dyskusjach dotyczgcych kwestii etycznych.
Mimo ze Susana wyrazita opinie, ze nie ma tak duzego doswiadczenia jak Dina w szkotach i
innych praktycznych zastosowaniach, uzgodniono, ze dialog i dialog myslowy majg kluczowe
znaczenie dla przezwyciezenia ryzyka zwigzanego z powszechnym stosowaniem urzadzen
technologicznych przez ogét spoteczenstwa. Dialog nie tylko sprzyja podnoszeniu
Swiadomosci na temat ryzyka zwigzanego z rozwojem technologicznym i coraz czestszym
korzystaniem z gadzetéw technologicznych, ale takze pomaga lepiej zidentyfikowaé
réznorodnos¢ potrzeb ucznidéw i zréznicowanie ich umiejetnosci, co jest niezbedne, aby
transformacja cyfrowa byfa inkluzywna i korzystna dla catej populacji.

Mimo ze zaréwno Susana, jak i Dina zgodzity sie, ze technologie cyfrowe moga by¢ bardzo
korzystne w kontekscie edukacyjnym, zwigkszajg one rdéwniez zapotrzebowanie na
wyposazenie ucznidw, nauczycieli i wychowawcow w ogole w umiejetnosci krytycznego
podejscia do nich. Dialog i nawyki wspdlnego myslenia wydajg sie bardzo odpowiednie do
zapewnienia interakcji spotecznych, ktére mogg wyksztatci¢ trwate krytyczne podejscie do
technologii. Ponadto transformacja cyfrowa w edukacji wymaga, aby wszystkie
zaangazowane strony byty Swiadome koniecznosci zachowania zdrowej réwnowagi miedzy
interakcjami cyfrowymi, osobistymi i momentami samoksztatcenia. Susana podkreslita
znaczenie jasnego wyjasnienia powodow ograniczeh w korzystaniu z technologii cyfrowych,
aby wszyscy byli uczestnikami procesu, a nie tylko poddawali sie woli instytucji.
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Susana i Dina zwrdcity rowniez uwage na role uniwersytetdow we wspoipracy z innymi
poziomami i kontekstami edukacyjnymi oraz na znaczenie instytucji pracy w ochronie swoich
pracownikéw i studentdow przed nadmierng pracg ograniczajgcg spotkania towarzyskie i
zajecia rekreacyjne. To skifonito je rowniez do refleksji, ze transformacja edukacji oferowana
przez transformacje cyfrowg jest idealnym rozwigzaniem, aby ponownie zajg¢ sie trudnymi
kwestiami i wyzwaniami zwigzanymi z edukacja i filozofig edukacji oraz wyj$¢ poza potrzebe
wprowadzenia podstawowych umiejetnosci technicznych wérdd nauczycieli i ucznidw, a takze
zintegrowa¢ transformacje cyfrowg wykraczajgcg poza parametry zdrowego rozsadku i
uczyni¢ te wartosci bardziej konkretnymi, aby mozna je bylo zastosowa¢ w kontekscie
edukacyjnym.

Uznali réwniez, ze czes$¢ trudnosci zwigzanych z tymi kwestiami wynika z tego, ze w gre
wchodzg ztozone kwestie dotyczgce wartosci technologii, niepewnosci Swiata, a takze
niejasnych interakcji miedzy jezykiem a myslg, co utrudnia znalezienie praktycznych
wskazowek, ktore bytyby tatwe i gotowe do zastosowania. Ponadto, nawet jesli ludzie
posiadajg odpowiednig wiedze teoretyczng, nadal muszg rozumiec, jak przenies¢ jg do
sytuacji, w ktérych praktyczne zastosowanie wymaga dostosowania do kontekstu i sytuacji. |
tak jak rozmowa w tej grupie fokusowej posuwa sie naprzéd dzieki wigczeniu spostrzezen
Diny i Susany, tak transformacja cyfrowa musi w jak najwiekszym stopniu uwzglednia¢
spostrzezenia nauczycieli, uczniéw i administratoréw, biorgc pod uwage trudnos$¢ tego
zadania.

Nastepnie Susana i Dina przeszly do rozwazania kwestii zrownowazonego rozwoju i
zidentyfikowaty  srodowiskowe, spoteczne i ekonomiczne wymiary wspierania
zréwnowazonego rozwoju. Obie uznaty, ze oczywiste jest, iz nierébwnosci spoteczno-
ekonomiczne utrudniajg wdrazanie zrownowazonych praktyk i internalizacje osobistych
obowigzkéw przez jednostki. Presja spoteczna, aby zintegrowac i uczyni¢ zwyczajowe
zachowania zrownowazonymi praktykami, nie zalezy wylgcznie od osobistych wyboréw,
poniewaz wymaga przyjecia bardziej holistycznego, ogdlnego podejscia przez osoby
odpowiedzialne za podejmowanie decyzji politycznych.

Dyskusja pokazata, ze pojecie efektywnosci w dziatalnosci gospodarczej ma ogromny wptyw
na rozne poziomy zrownowazonego rozwoju, a roznice w finansach osobistych,
oszczednosciach i trosce o srodowisko modyfikujg praktyczne, konkretne postawy w zakresie
zrownowazonego rozwoju. Oznacza to, ze niezwykle trudno jest wymaga¢ uogodlnionego
zachowania w obrebie jednego kraju, a jeszcze trudniej uogélni¢ podejscie na skale swiatowa.
Najlepszym podejsciem teoretycznym jest rozwazenie bardzo konkretnych srodkéw i dziatan
oraz unikanie abstrakcyjnych rozwazan. Susana i Dina miaty nadzieje, Zze zalecenia
pedagogiczne projektu mogg przyczynic¢ sie do tych wysitkdw.

Ponadto zaprzeczanie i lekcewazenie faktdw naukowych przez czes¢ niewyksztatconej
populacji stanowi szczegodlny rodzaj wyzwania, poniewaz podkresla, ze edukacja naukowa
musi pomagac ludziom w dalszym przyswajaniu wynikéw badan naukowych po zakonczeniu
obowigzkowe] edukacji szkolnej, a naukowcy powinni wspiera¢ dobre rozpowszechnianie
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wynikéw badan. Przyktadowe odniesienie do wycofania sie Stanéw Zjednoczonych z
porozumienia paryskiego pokazuje, ze kwestia ta dotyczy czasami rowniez politykéw, co
ponownie podkresla potrzebe praktyk dialogowych wykraczajgcych poza srodowisko szkolne.
Nawet jesli uniwersytety, takie jak NOVA, angazujg sie w projekty dotyczgce
zréwnowazonego rozwoju i transformaciji cyfrowej, to jesli pozostajg one zamkniete na inne
przestrzenie spoteczne, ich badania mogg pozosta¢ w zakresie uniwersyteckim.

Niemniej jednak Susana i Dina zgodzity sie, ze transformacja cyfrowa jest szansg na
wprowadzenie pozytywnych zmian, co jest juz widoczne w ich wlasnym zyciu. Wymaog
dostosowania zycia i pracy do technologii cyfrowej mozna wiec postrzegaé jako sposoéb na
zaakceptowanie zmian i kierowanie ich w strone pozytywnych rezultatow dla wszystkich. W
zwigzku z tym opracowanie materiatdw pedagogicznych, takich jak te pojawiajgce sie w
projekcie, moze znacznie poméc w kultywowaniu poszukiwania zdolnosci adaptacyjnych i
wspieraniu pozytywnych zmian.

IFLNOVA Focus Group Audio & Video:
https://drive.google.com/file/d/1reM5ciLvliyNrMWWO0J 154cWWI39S0kym/view?usp=sharing
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6. Podsumowanie grupy fokusowej Externato Joao
XXIII

Data: 29 maja 2024 r.

Miejsce: sala lekcyjna w Externato Jodo XXIlII

Osoba prowadzaca grupe fokusowa: Aléxis Trindade

Uczestnicy:

Joana Valente — logopeda. Bedzie uczestniczy¢ w projekcie w Externato Jodo XXIlI; Rita
Rodrigues — wychowawczyni przedszkolna. Bedzie uczestniczy¢ w projekcie w Externato
Joao XXIIl. Obecnie pracuje z grupg czteroletnich dzieci; Catia Conceigdo — wychowawczyni
przedszkolna. Obecnie pracuje z grupg czteroletnich dzieci; Carla Gomes — wychowawczyni
przedszkolna. Obecnie pracuje z grupg trzylatkéw; Inés Nogueira — wychowawczyni
przedszkolna. Obecnie pracuje z grupg trzylatkdw; Susana Rodrigues — wychowawczyni
przedszkolna. Obecnie pracuje z grupg pieciolatkéw; Sofia Batista — koordynatorka
przedszkola i wychowawczyni. Obecnie pracuje z klasg pieciolatkdéw; Aléxis Trindade —
facylitator filozofii dla dzieci i nauczyciel obywatelstwa i rozwoju — praktyka filozoficzna.

Planuje sie, ze bedzie on kontynuowat projekt w Externato Joao XXIII.

1. Jakie jest Twoje zaangazowanie w dziedzinie dialogicznych podejs¢ edukacyjnych?
Joana: W mojej dziedzinie dziatania komunikacja werbalna ma zasadnicze znaczenie.

Konieczne jest pomaganie dziecku w zrozumieniu omawianego pojecia, niezaleznie od tego,
czy jest to kwestia akademicka, czy behawioralna, aby zapewni¢ jego zrozumienie i okresli¢
kolejne kroki, ktére nalezy podjgé.

Jesli musimy postawi¢ dziecko w sytuacji, w ktérej dostrzeze inng perspektywe, musimy
zrozumieC plastycznos¢ jego myslenia, aby pokaza¢ mu rézne punkty widzenia na dang
sytuacje.

Rita: Tak jak méwi Joana, uwazam, ze wazne jest, aby niezaleznie od tego, czy chodzi o
kwestie akademicka, czy inny temat, taki jak poznawanie Swiata, spoteczenstwa, domu lub
placu zabaw, odejs¢ od tradycyjnego nauczania, w ktérym nauczyciel przekazuje informacje,
a uczen jest bierny.

Zawsze staram sie podchodzi¢ do nich w oparciu o ich pomysty — uczniowie mowig pierwsi, a
nastepnie, poprzez dialog, staramy sie przekazac¢ informacje, nie traktujgc dzieci wytgcznie

jako ich odbiorcow.
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Konieczne jest, aby dzieci mowity i prowadzity dialog, nie tylko miedzy nauczycielem a
uczniem, ale takze miedzy sobg. Dialog jest niezbedny w przekazywaniu wiedzy, nie tylko
stuchaniu.

Inés: Tak, wytyczne dotyczace edukacji przedszkolnej ktadg nacisk na takie podejscie. Nie
chodzi tylko o przekazywanie wiedzy, ale o wspieranie dialogu.

Konieczna jest interakcja miedzy wychowawcg a grupg, nawet bardziej niz miedzy
wychowawcg a poszczegolnymi uczniami.

Chociaz uczymy tresci, wykorzystujemy w petni to, co pochodzi z domu i co dziecko przynosi
ze sobg. Uwazam, ze wszyscy dgzymy do tego celu.

Catia: Doktadnie. Takie podejscie jest niezbedne, aby promowac refleksje wsrdd ucznidw.
Carla: Zgadza sie. Te chwile dialogu zachecajg uczniéw do myslenia, dyskusji i rozwazania
innych punktéw widzenia. Wymiana pomystow jest wazna.

(Grupa omawia trudnoS$ci, jakie napotyka w promowaniu tych chwil dialogu, oraz mozliwe
przyczyny tych trudnosci).

Rita: Tak, pozwala im to zobaczy¢ i ustysze¢ inng perspektywe, co nie oznacza, ze jedna jest
dobra, a druga zta; po prostu umozliwia im to myslenie w inny sposéb.

Aléxis: Moge powiedzieé, ze mojg specjalnoscig jest edukacja poprzez dialog. Nie ma
bezposredniego lub pionowego przekazywania wiedzy; nie jestem tradycyjnym nauczycielem
i wyjasniam dzieciom te roznice (miedzy nauczycielem a facylitatorem). Zawsze chce stuchac
ich pomystow, pracowac z ich pomystami i zacheca¢ je do dialogu miedzy sobg na temat ich

pomystéw.

2. Dlaczego uwazasz, ze wazne jest promowanie takich podejsé do edukacji cyfrowej?
Joana: Po pierwsze, konieczne jest wyjasnienie im (dzieciom), ze istniejg realne zagrozenia,

ktérych nie sg swiadome. Nie rozumiejg one wad. Dialog jest niezbedny, aby wyjasnic
zaréwno zalety, jak i wady, podkreslajgc, co jest korzystne, a co nie.

Rita: Nie rozumiejg one wad. Dialog jest niezbedny w tej kwestii, konieczne jest wyjasnienie
zalet i wad, tego, co jest korzystne, a co nie.

(Grupa dyskutowata, czy istniejg odpowiednie wieki dla kontaktu z urzgdzeniami cyfrowymi).
Susana: Wazne jest, aby z nimi rozmawiaé, poniewaz wiekszos¢ dziatan, ktére obserwujg u
dorostych, wigze sie z nadmiernym korzystaniem z urzadzen cyfrowych. Musimy zapewni¢ im

inne przyktady i doswiadczenia.
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Aléxis: Dialog jest niezbedny, poniewaz jest podstawowym narzedziem do nabywania
umiejetnosci, ktérych nie mozna zdoby¢ poprzez edukacje cyfrowg, takich jak interakcja z
innymi, stuchanie i wzajemny szacunek. Edukacja poprzez dialog powinna uzupetniac¢ to, co
juz majg lub bedg mieli (poprzez edukacje cyfrowa), pomagajgc im staC sie bardziej

krytycznymi i towarzyskim.

3. Jakiego rodzaju szkolenia sa Twoim zdaniem wazne, aby inteligentnie przeprowadzi¢
transformacje cyfrowg?
Susana: Mysle, ze musimy nauczy¢ sie samodzielnie korzysta¢ z tych narzedzi i je rozumie¢.

Joana: Musimy zrozumieé ryzyko, zalety i wady oraz okre$li¢, ktére platformy sg korzystne
dla okreslonych grup wiekowych i celéw. Ta wiedza pomoze nam sta¢ sie dla nich dobrymi
przykfadami.

(Grupa dyskutowata, czy uczniowie powinni mie¢ kontakt z urzgdzeniami cyfrowymi).

Inés: Konieczne jest krytyczne zastanowienie sie nad tg transformacjg cyfrowg. Musimy
rozwazy¢, czy jest ona optacalna i czy zwigzane z nig ryzyko jest akceptowalne. W tym celu

potrzebujemy odpowiedniego szkolenia.

4. Czym jest dla Ciebie zrownowazony rozwoj?
Joana: Zréwnowazony rozwéj dotyczy wszystkich istniejgcych zmian.

Susana: Jej skutki.

Joana: Tak.

Susana: A czy jest pozytywny czy negatywny?

Joana: Jest zaréwno negatywny, jak i pozytywny. Nie oznacza to jednak, ze nie mozemy dalej
sie rozwijaé, aby przezwyciezy¢ negatywne skutki tego rozwoju.

Rita: Zrbwnowazony rozwdj to rownowaga, ktérg musimy zachowac¢ w naszych dziataniach.

Joana: Tak. Jest to narzedzie, ktore musimy umie¢ wykorzystac, aby zrownowazyé nasz
wptyw na planete. Musimy zrozumie¢, co mamy i czego potrzebujemy, oraz zastanowi¢ sie,
jak wykorzystac¢ to narzedzie, aby pozytywnie wptywac¢ na naszg planete.

Rita: To swiadomos¢, ktéra mysli nie tylko o sobie, ale takze o innych i o planecie.

Joana: Tak. Konieczne jest przyjrzenie sie, przemyslenie i zrozumienie, w jaki sposob moge
w codziennym zyciu sprawic, by moje zycie byto bardziej zrbwnowazone, i przekazac te idee
przysztym pokoleniom.

Aléxis: Podzielam definicje, ktéra moéwi, ze zréwnowazony rozwdéj to zdolnos¢ do

zaspokajania naszych potrzeb bez narazania potrzeb przysztych pokolen.
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5. W jakich rodzajach projektéw uczestniczyta Twoja instytucja w ramach transformaciji
cyfrowej, podejscia dialogowego i zréwnowazonego rozwoju?
Sofia: Po pierwsze, edukujemy naszych studentéw w zakresie zréwnowazonego rozwoju

poprzez dialog.

Susana: Podejmujemy konkretne dziatania, takie jak impreza na koniec roku. Ponownie
wykorzystujemy i przetwarzamy rézne materiaty.

Rita: RozmawialiSmy z nimi o nadmiernej konsumpcji. Stworzylismy kilka projektow
zwigzanych z ponownym wykorzystaniem materiatéw, takich jak prezenty na Dzien Ojca i
Dzien Matki.

Susana: Zmieniamy przeznaczenie ubran z mundurkéw naszych uczniow.

Rita: Jesli chodzi o transformacje cyfrowg, korzystamy z wirtualnej szkoty. Nie jest to projekt,
ale uzupemienie edukacyjne.

Aléxis: W naszej matrycy szkolnej praktyki dialogowe sg czescig naszego projektu
edukacyjnego. Sg tez przedmioty, kitdére poruszajg tematy transformaciji cyfrowej i
zréwnowazonego rozwoju w ramach swojego programu nauczania i uczg tego rodzaju tresci,
jak na przykfad zajecia z obywatelstwa i rozwoju — praktyka filozoficzna.

Rita: Sg dziatania, ktére powinny mie¢ charakter przekrojowy i obejmowac wszystkie cykle
szkolne, abysmy mogli nazwac je projektami.

Sofia: Jest tez ogrod warzywny.

Susana: Tak, ale aby uznac¢ go za projekt, byé moze powinien obejmowaé catg spotecznos¢

szkolng.

Podsumowanie grupy fokusowej Externato Joao XXIIl Audio:
https://drive.google.com/drive/u/0O/folders/17aEtOwv3usdw0OH7dg62C6T86331--OWQ
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7. Podsumowanie grupy fokusowej CADIAI

Data: 30 kwietnia 2024 r.

Instytucja: Cadiai — Bolonia, via Bovi Campeggi 2/4e

Miejsce: online (spotkanie Zoom)

Osoba prowadzgca grupe fokusowa: Nicoletta Chieregato

Uczestnicy: Alice Casadio, koordynatorka pedagogiczna ustug wczesnej edukaciji (1 ztobek,

1 przedszkole, 1 centrum zabaw). Uzyskala tytut magistra mediacji rodzinnej i jest
pracownikiem ds. przeciwdziatania przemocy w Spazio Donna — Centrum Wspierania Kobiet.

Jest ekspertkg w zakresie wsparcia rodzicielskiego i psychodynamiki grupowe;.

Loredana Cava, koordynatorka pedagogiczna ds. wczesnej edukacji (5 przedszkoli i — do
zesztego roku — 2 przedszkola). Posiada specjalizacje z pedagogiki klinicznej z podejsciem
biopsychospotecznym. Jej obszary zainteresowan to wsparcie rodzicielskie (dzieci w wieku 0-
6 lat oraz towarzyszenie przy porodzie). Uwaga: z powoddéw osobistych Loredana nie mogta
uczestniczy¢ w grupie fokusowej we wtorek 30 kwietnia (nie pojawia sie w nagraniu) i dlatego
odpowiedziata na pismie na 5 zadanych pytan. Jej refleksje zostaly podsumowane wraz z
refleksjami pozostatych dwdch kolezanek.

Federica Gazzoli, koordynatorka pedagogiczna placowek wczesnej edukacji (1 ztobek i 2
przedszkola) oraz doradczyni biosystemowa. Ekspertka w zakresie wsparcia rodzicielskiego
dla dzieci i miodziezy. Uzyskata tytut magistra socjologii zdrowia i medycyny
niekonwencjonalne;.

Gléwne pojawiajgce sie kwestie i punkty dialogu

1. Jakie jest Twoje zaangazowanie w dziedzinie dialogicznych podejs¢ edukacyjnych?
W ostatnich latach trzy przedszkola zarzgdzane przez Cadiai uczestniczyty w programach
szkoleniowych zwigzanych z:
e Edukacjg w zakresie krytycznego i ztozonego myslenia oraz technologii cyfrowych we
wczesnym dziecinstwie (dwuletnie szkolenie)
e Filozofii dla dzieci w przedszkolu (szkolenie roczne)

Cadiai gteboko wierzy w dialogiczne podejscie edukacyjne we wczesnym dziecinstwie (w
wieku 3-6 lat) jako cze$é programu nauczania umiejetnosci przekrojowych,
skierowanego w szczegolnosci (ale nie wylacznie) do edukacji obywatelskiej.

Alice zwraca jednak uwage, ze ,w grupach roboczych, ktére koordynowatam w ostatnich
latach, zdolno$é krytycznego myslenia znacznie spadfa [...]. Pedagodzy/nauczyciele
coraz czesciej nie sg w stanie wyrazac sprzeciwu i argumentowac wtasnego punktu widzenia.
Umiejetno$¢ wyrazania sprzeciwu jest staba, wiec albo przytgcza sie do mySlenia innych, albo
unika sprzecznosci, poniewaz nie postrzega jej jako zasobu, a jako destrukcyjng forme
konfliktu”.
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Obecnie nauczyciele majg tendencje do definiowania a priori celu — kwalifikujgc/kwantyfikujac
go w kategoriach wiedzy/umiejetnosci, ktére nalezy nabyé (np. w przypadku rozmowy na
temat wykorzystania zasobow wodnych celem jest zrozumienie, jak wazne jest zakrecanie
kranu podczas mycia rgk Ilub zeboéw) — oraz do oceny procesu w oparciu o
osiggniecie/nieosiggniecie celow. Oznacza to, ze nie ma prawdziwego wspéttworzenia
wiedzy: istniejg raczej odpowiedzi, ktére nauczyciel uwaza za prawidtowe i do ktérych
kieruje dzieci, zadajgc pytania zamkniete na nowe perspektywy i rozwigzania, zbiegajace
sie w kierunku celu i nie dopuszczajgce zadnych nieprzewidzianych odpowiedzi. Dlatego
wszystko, co jest ,,poza” lub ,pomocnicze” w stosunku do wyznaczonego celu (np.
podczas rozmowy o zasobach wodnych pojawiajg sie refleksje na temat sensu zycia i $mierci:
,CO sie stanie, jes$li wybuchnie pozar, a nie ma wody? Wszyscy zging! A gdzie pojdg po
Smierci? Do nieba? Nie, pod ziemie...”) jest pomijane i rozproszone, nie jest rozumiane ani
przerabiane i wigczane do dialogu, ze wzgledu na potrzebe powrotu do ,z géry okredlonego
tematu”.

W zwigzku z tym istniejg trzy rozne problemy zwigzane z wdrazaniem dialogowych
podejs¢ edukacyjnych:

1. Problem zwigzany z postawa nauczycieli. Nauczyciele nadal kierujg sie sztywnym i
dogmatycznym modelem absolutnej racjonalno$ci (,jeden najlepszy sposob”, fij.
najlepsza alternatywa sposrod mozliwych) i sg przyzwyczajeni do oceny, czy
okreslone cele zostaty osiggniete, czy nie.

2. Trudnos¢ w przyjmowaniu i akceptowaniu tego, co nieoczekiwane
(niezaplanowane, ,niezgodne” z okreslonymi celami, ,nie na temat’) bez
przytloczenia i utraty sensu dyskusji. Wigczenie nieoczekiwanego do dyskusji
wymaga wysitku, zaangazowania i duzej kompetencji (a takze nawyku) ,,ciggtego
przeliczania trasy”. Nauczyciele majg problemy z zatrzymaniem sie na pytaniu i
wykazujg pilng potrzebe uzyskania odpowiedzi. Dlatego czesto wolg ,odrzucac”
wszystko, co odbiega od wyznaczonej Sciezki i nie jest w pewnym stopniu
kontrolowane.

3. Chociaz nie dotyczy to wszystkich grup roboczych i szkdt, istnieje rowniez obawa
przed ,utratg autorytetu”. Czym jest nauczyciel, jesli nie osobg znajgcg wtasciwe
odpowiedzi? Jesli kto$s od samego poczatku zaakceptuje fakt, ze nie zna JEDYNEJ
poprawnej odpowiedzi (a przede wszystkim uzna, ze nie ma tylko jednej poprawnej
odpowiedzi, ale istniejg ré6zne mozliwosci i interpretacje) i wezmie pod uwage
mozliwo$¢ pojawienia sie nowych pytanh w trakcie dialogu, nie dochodzgc do
jednoznacznych wnioskéw, czy nie ryzykuje utraty wiarygodnosci i autorytetu? Czy
moze okazac sie niekompetentny? Co stanie sie z profesjonalizmem? Sg to niektore
z obaw, ktére wydajg sie towarzyszy¢ nauczycielom.
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Co moze poméc:

Wyjscie poza granice ,absolutnej racjonalnosci” poprzez ,zabawe”
(wykorzystanie otwartych formut gier, takich jak pudetko z réznego rodzaju
przedmiotami, z ktérych dzieci muszg wymysli¢ gre. Np. ,Biore sznurek i zaczynam
skaka¢ na skakance Ilub tkam sieC, a nastepnie rozmawiamy o tym, jak mozna
potgczyc i zintegrowac rézne gry, negocjujgc sposoby i zasady”). Jesli ktos trzyma sie
wymiaru myslenia i poznawania, trudno jest wyjs¢ poza przekonanie, ze ,istnieje
wiasciwa odpowiedz — ktdrg zna nauczyciel — i niewtasciwa, od ktérej nalezy uciekac”.
Z drugiej strony, jesli dzieci i nauczyciele angazujg sie w ,wspdélne dziatanie”, wiedzgc,
ze nie ma ,danego i ostatecznego” celu, do ktérego nalezy dazy¢, moze pojawic sie i
zosta¢ wyksztatcone nowe podejscie.

Wzmocnienie szkolenia nauczycieli, aby w coraz wiekszym stopniu
dekonstruowa¢ paradygmat nauczania transmisyjnego ocenianego zgodnie z
logikg performatywng.

Jednak dopdki nie stanie sie to rzeczywistoscia, jest mato prawdopodobne, aby nauczyciel,

ktéry zmaga sie z krytycznym, ztozonym i otwartym mysleniem, byt w stanie wspiera¢ procesy

edukacyjne sprzyjajace rozwijaniu umiejetnosci otwartego, krytycznego i ztozonego myslenia.

2. Dlaczego uwazasz, ze wazne jest promowanie takich podejsé do edukacji cyfrowej?
3. Jakiego rodzaju szkolenia sg Twoim zdaniem wazne dla inteligentnego
przeprowadzenia transformacji cyfrowej?

1.

Programy szkoleniowe powinny pomaga¢ w przezwyciezaniu uprzedzen (ktore
wydajg sie ogranicza¢ edukacje cyfrowg wylgcznie do korzystania z urzadzen i
komputerow) oraz wynikajacej z nich nieufnosci. Powinny one uwzgledniac réznice
charakteryzujgce konteksty i odbiorcow szkolen (dorostych/nauczycieli lub dzieci).
Edukacja cyfrowa powinna by¢ skierowana przede wszystkim do oséb dorostych
odpowiedzialnych za edukacje: analfabetyzm cyfrowy wsréd dorostych jest nadal
szczegoblnie wysoki i powoduje postrzeganie swiata cyfrowego jako wymagajgcego
duzego wysitku i szczegdlnego zaangazowania. Czasami, rozmawiajgc z
nauczycielami, wydaje sie, ze rozmowa o edukacji cyfrowej jest jak wspinaczka na
Mount Everest: tak wiele rzeczy do nauczenia sie, nowe rzeczy, do ktorych trzeba sie
przyzwyczai¢, koniecznos¢ ciggtego sledzenia zmian (np. nowych aplikacji, nowych
funkgcji), a co za tym idzie — czasochtonnos¢... Kiedy odczuwane zmeczenie jest
nadmierne, istnieje ryzyko, ze szkolenie nie bedzie miato rzeczywistego wptywu
na codzienne zycie w kontekscie edukacyjnym, zwlaszcza w perspektywie
srednio- i dlugoterminowej. Dlatego edukacja cyfrowa dla dorostych powinna by¢
edukacjg uswiadamiajgca, zaprojektowang w ramach wieloletnich programéw
szkoleniowych, ktére po wstepnym ,szkoleniu podstawowym” zapewniajg
doradztwo/konsultacje przez caty czas trwania programu przez ekspertow ds.
edukacji, tak aby cyfryzacja stala sie elementem codziennych dziatan
edukacyjnych (a nie ,dodatkiem”, o ktéry trzeba sie martwi¢). Technicy w
placéwkach wczesnej edukacji/szkotach (koordynatorzy pedagogiczni, referenci
pedagogiczni itp.) rowniez powinni zosta¢ przeszkoleni i zaangazowani w te
tematyke.
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3. Edukacji cyfrowej w szkotach powinno towarzyszy¢ madre i ukierunkowane
zaangazowanie rodzin. Nawet w rodzinach sg dorosli o stosunkowo wysokim
poziomie analfabetyzmu cyfrowego, co prowadzi do polaryzacji skrajnych stanowisk w
kwestii technologii cyfrowych w szkotach: albo catkowicie przeciwnych (tzw.
.-apokaliptycznych”), poniewaz obawiajg sie, ze technologie cyfrowe ,znieczulg”
zdolnosci myslenia ich  dzieci, albo bezkrytycznie promujgcych (tzw.
.Zintegrowanych”), poniewaz sg przekonani, ze korzystanie z technologii cyfrowych
jest pozytywne w kazdej formie i w kazdych warunkach (bez ograniczen i dalszego
zastanowienia), poniewaz moze zwiekszy¢ szanse ich dzieci na osiggniecia i sukces.

Dlatego powinny istnie¢ programy szkoleniowe, ktore promujg zmiane paradygmatu i
wspierajg postrzeganie technologii cyfrowych jako integralnego i uzupetniajacego elementu
komunikaciji, jako ,budulca” komunikacji (a nie jako samodzielnego, niezaleznego elementu).
Dlatego podejscie dialogowe i partycypacyjne moze by¢ szczegdlnie skuteczne w
stymulowaniu krytycznego i ztozonego myslenia, odrozniajac sie od podejscia pasywnego,
ktoremu brakuje znaczenia, badan i motywaciji.

4. Czym jest dla Ciebie zrbwnowazony rozwoj?

Dla uczestnikow grupy fokusowej zréwnowazony rozwoj srodowiska oznacza przede
wszystkim umiejetnos¢ myslenia o miejscu i roli czlowieka w swiecie w sposoéb silnie
powigzany z kazdym elementem srodowiska i peten szacunku dla niego.

Edukacja w zakresie zrownowazonego rozwoju srodowiska powinna zatem oznaczac
edukowanie samych siebie, aby wyj$¢ poza siebie, mysle¢ i zastanawia¢ sie nad tym, jak
bardzo jesteSmy powigzani z wszystkimi innymi elementami na Ziemi, jak jesteSmy
czescig calosci, ktérg nalezy szanowag.

Rozwdj kultury ekologicznej opiera sie na zasadzie ,rozszerzonej odpowiedzialnosci”, ktérg
mozna przetozyC¢ na troske o sie€ relacji, ktorych jesteSmy czescig, zaréwno ludzkich, jak i
biologicznych. Aby tak sie stato, potrzebny jest nowy horyzont kulturowy, nowa etyka i nowy
paradygmat: aby odejs¢ od instrumentalnego postrzegania natury, konieczna jest najpierw
zmiana na poziomie myslenia; w przeciwnym razie bedziemy nadal leczy¢ objawy zamiast
choroby. ,Btedy dziatania” (np. marnotrawstwo zasobdéw zywnosciowych, zasobdéw
wodnych, nadmierna eksploatacja zasobéw naturalnych, globalne ocieplenie itp.) znajduja
wyjasnienie w ,bledach myslenia” (w szczegdlnosci w postrzeganiu ludzi jako istot
nadrzednych wobec wszystkiego i uprawnionych do wykorzystywania/eksploatowania dla
wiasnej korzysci wszystkiego, co majg do dyspozycji, niczym ,wielcy lalkarze”), a ci drudzy
powinni przede wszystkim ,,by¢é edukowani”.

40

] Projekt finansowany przez Unig Europejska. Wyrazone poglady i opinie sg
Doflnansowa_ne przez jednak wytgcznie poglagdami i opiniami autora (autoréw) i nie muszg
Uni¢ Europejska odzwierciedla¢ stanowiska Unii Europejskiej ani Europejskiej Agenciji
Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Ani Unia Europejska, ani
EACEA nie ponosza za nie odpowiedzialnosci.




each Skills+

Niestety, w dzisiejszych szkotach temat zréwnowazonego rozwoju srodowiska nadal
pozostaje w tle (nie jest postrzegany jako priorytet) i jest poruszany w sposoéb, ktéry
czasami jest powierzchowny i trywializujgcy. Na przyktad poprzez:

dziatania przeciwko marnowaniu zywnosci i wody lub wspierajgce recykling papieru.
Jednak powody tych wyboréw sg nadal zbyt czesto upraszczane poprzez wyjasnienia
takie jak ,Nie marnuj jedzenia: w innych czesciach Swiata dzieci umierajg z gtodu”,
~Jesli wszyscy bedziemy marnowac wode, zabraknie jej i nie bedziemy mieli co pic”,
~Wykorzystujmy ponownie papier do rysowania, aby drzewa nie ginety”. Sg to
motywacje odlegte od codziennych doswiadczenh dzieci uczeszczajgcych do naszych
szkét, mato namacalne, mato znaczace i mato zrozumiate, zwtaszcza jesli sg to
po prostu ,hasta” (np. projekt ,daleki od codziennych dos$wiadczen dzieci’
realizowany we wspotpracy z zewnetrzng agencjg na temat zréwnowazonego
rybotéwstwa na wtoskich morzach; projekt miat na celu przekazanie dzieciom wiedzy
na temat rodzajow ryb, ktére nalezy towi¢ o kazdej porze roku). Co mozemy natomiast
powiedzie¢ o mozliwosciach — niestety czesto niewykorzystywanych — wynikajgcych z
pytan dzieci, takich jak ,Prosze pani, dlaczego ludzie marnujg jedzenie, a zwierzeta
nie?”. Cenne spostrzezenie, ktére jest marnowane, jesli odpowiedz nauczyciela
ogranicza sie do ,Poniewaz zwierzeta nie majg smaku, jedzg wszystko”. A dlaczego
nie, na przyktad, zamiast udziela¢ bardzo uproszczonych i banalnych odpowiedzi,
wykorzystac tablet, aby obejrzec film o tym, co dzieje sie z plastikiem rozrzuconym w
srodowisku, gdy dziecko pyta, dlaczego nalezy sortowac plastik lub w jaki sposéb
mozna zmniejszy¢ wptyw produkcji odziezy na s$rodowisko poprzez praktyke
ponownego wykorzystania?

.potepianie” (ktore czesto staje sie bezkrytyczna i niepodwazalng stygmatyzacjq)
okreslonych zachowan. Co z takimi stwierdzeniami (wypowiadanymi przez
nauczycieli) jak ,Kocham zwierzeta i nie pozwalam/nie akceptuje, abyScie [dzieci] je
zabijaty, nawet biedne owady”. Dlaczego zamiast pochopnie obwinia¢ dzieci, nie
zastanowi¢ sie wspolnie nad sensem istnienia innych istot zywych i ich relacjg ze
Swiatem (ludzkim i innym)?

Dlatego potrzebne jest podejscie edukacyjne, ktore stymuluje krytyczne myslenie i
przenosi refleksje z ,aby szanowac Srodowisko, nalezy...” na ,dlaczego powinienem dbac o
szacunek dla srodowiska?”.

Ponadto wazne bytoby zastanowienie sie nad systematycznymi i niezawodnymi
narzedziami oceny wplywu projektéw edukacyjnych w tej dziedzinie (a nie — lub nie tylko
— nad oceng celdéw konkretnego projektu, ktéra prawdopodobnie pozostanie odosobniona).
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5. W jakich rodzajach projektow uczestniczyla Panstwa instytucja w ramach
transformacji cyfrowej, podejsé dialogowych i zrébwnowazonego rozwoju?

Dwuletni program badawczo-szkoleniowy prowadzony przez Uniwersytet Bolonski,
dotyczagcy myslenia ztozonego i technologii cyfrowych, z eksperymentami w szkotach
(w drugim roku Fild byto obecne w przedszkolu ,Abba” z projektem P4C na temat
tozsamosci i rozwoju, wykorzystujgcym réwniez technike Stop Motion. Natomiast w
przedszkolu ,71-6” projekt zaje¢ skupiat sie na temacie ,wszechswiat emocji”).
Badania i szkolenia z Uniwersytetem Boloniskim dotyczgce P4C w przedszkolu w
latach 23-24.

Projekty we wspoipracy z lokalnymi podmiotami prywatnymi na temat
zrownowazonego rozwoju  (recykling, wykorzystanie = zasobow  wodnych,
zréwnowazone rybotéwstwo itp.). Np.
https://ragazzi.gruppohera.it/scuola-dell-infanzia (Zréwnowazony rozwoj w

przedszkolu).

Podsumowanie audio grupy fokusowej CADIAI:
https://drive.google.com/file/d/11dnnkXZ8wxTYa6zmPhxPkao1bdNVja87/view?usp=sharing
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8. Podsumowanie grupy fokusowej UNIBO

Data: 13 maja 2024 r.

Instytucja: UNIBO — Bolonia

Miejsce: Wydziat Edukacji, Unibo.

Osoba prowadzaca grupe fokusowa: Silvia Demozzi
Uczestnicy: Pietro Corazza, Marta Ilardo, Eleonora Bovini, Chiara Borelli.

1. Jakie jest Twoje zaangazowanie w dziedzinie dialogicznych podejsé edukacyjnych?

Marta. Tak, w nauczaniu uniwersyteckim. Wykorzystuje teatr ucisnionych. W nauczaniu
uniwersyteckim stosuje dialog w ramach pedagogiki transformacyjnej. Ogélnie rzecz biorac,
preferuje prace w grupach réwiesniczych, starajgc sie w miare mozliwosci wycofac z
procesu uczenia sie.

Pietro. Ukonczytem studia z zakresu filozofii dla dzieci na Uniwersytecie w Padwie. Mam
doswiadczenie w teatrze ucisnionych. Stosowatem te podejscia gtéwnie w pracy z
nastolatkami. Podstawg jest pedagogika ucisnionych Freire'a.

Chiara. Pracowatam w przedszkolu, a obecnie zajmuje sie edukacjg opartg na
doswiadczeniu. W obu kontekstach kluczowg role odgrywa dialog i, bardziej ogéinie,
procesy skoncentrowane na uczniu.

Eleonora. Nie mam do$wiadczenia w nauczaniu ani wyksztatcenia w zakresie filozofii dla
dzieci. By¢ moze doswiadczeniem najblizszym tematyce pytania byto dla mnie
doswiadczenie improwizacji w kontekscie tanca. Bodzce sg dostarczane i odpowiadane za
pomocg ciata w dialogu z innymi tancerzami i bodzcem.

(Bytoby mito poruszy¢ temat relacji miedzy dialogiem a ciatem w przedszkolu).

2. Dlaczego uwazasz, ze wazne jest promowanie takich podejs¢ do edukacji cyfrowej?

Tak! (Chiara). Poniewaz ryzyko zwigzane z edukacjg cyfrowg polega na tym, ze nauczyciele
odgrywajg bierng role w procesie przekazywania wiedzy. Dialog pozwala im natomiast
krytycznie odbierac tresci. Jest to tym wazniejsze w przypadku najmtodszych, dla ktérych
ryzyko biernego odbioru tresci jest jeszcze wieksze.
Marta. Dzieki dialogowi mozna réwniez nauczy¢ sie rozumie¢ nature cyfrowych narzedzi. Na
przyktad mozna studiowac¢ nature i manipulacje kodem. Dialog pozwala réwniez zrozumiec,
ze istnieje roznica miedzy mng a sferg cyfrowa.
Oprocz dialogu — mowi Eleonora, a pozostali zgadzajg sie z nig — bardzo wazne jest
zastanowienie sie nad rolg ciata w relacji z cyfrowym swiatem. Marta podaje kilka
przyktadow w tym zakresie, w tym wykorzystanie w przedszkolu oprogramowania do
rozszyfrowania wielko$ci drzew. W tym doswiadczeniu nauczyciele ktadli nacisk na
integracje z ciatem (np. postrzeganie wielkosci za pomocg zmystow).
Oproécz wymiaru dialogu, Peter podkresla, ze wazne jest zwrdcenie uwagi na wymiar
krytyczny. Obejmuje to, w szerokim ujeciu, umiejetnos¢ zadawania pytan dotyczgcych
pochodzenia tresci w Internecie, pochodzenia technologii, natury i manipulacji kodowaniem
itp. W tym celu, jak podkresla Chiara, wazne jest, aby zrozumiec, ze obiekt technologiczny
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(oprogramowanie i sprzet) zostat zbudowany, a zatem za nim stoi umyst, ktéry ma intencje,
wartosci i przekonania.

3. Jakiego rodzaju szkolenia sa Twoim zdaniem wazne, aby inteligentnie przeprowadzié
transformacje cyfrowg?

Chiara twierdzi, ze czesto spotykata nauczycieli, ktérzy nie posiadali podstawowej wiedzy na
temat niektorych technologii lub tresci cyfrowych. Stanowito to przeszkode podczas
szkolenia, ktére musiatam przeprowadzi¢ na temat gier wideo. Brakowato podstawowej
wiedzy. Dlatego niezbedne jest zapewnienie podstawowej wiedzy (charakter medium, kod
itp.). Kontekstem byto szkolenie dotyczace gry Minecraft. Fundamentalne znaczenie miato
samodzielne wyprébowanie gry. Tutaj fundamentalne i istotne byto réwniez aktywowanie
ciata, aby stworzy¢ pomost miedzy rzeczywisto$cig a wirtualnoscig.

Pietro z ciekawos$cig wspomina o podejsciu pedagogicznym hakerow. By¢ moze warto
bytoby wyprobowac je w pracy z dorostymi.

Marta podkresla znaczenie potgczenia tematu transpozycji cyfrowej z tematem
obywatelstwa. Wazne jest, aby wspiera¢ tworzenie pozytywnej i krytycznej kultury wokét
technologii cyfrowych.

Eleonora natomiast opowiada o swoim doswiadczeniu, w ktérym wykorzystata aplikacje Tic
Toc do nauczania jezyka wioskiego obcokrajowcow. Nastepnie poprosita nauczycieli, aby
wyprobowali te aplikacje.

Oprocz nieufnosci wobec technologii wielu dorostych obawia sie jej. Zdobycie
bezposredniego doswiadczenia z technologiami poprzez zabawe i rozrywke moze poméc
dorostym przezwyciezy¢ ich obawy.

Kolejng kwestig jest to, czy i jak korzystac z technologii. Wazne jest réwniez, aby dorosli
stworzyli wkasna, odpowiedzialng i krytyczng diete cyfrowa.

4. Czym jest dla Ciebie zrownowazony rozwoj?

Marta: Jest to forma inteligenciji; sposob reagowania na problemy poprzez potaczenie
ztozono$ci, podejscie systemowe.

Chiara: Sg dwa aspekty. Z jednej strony istnieje idea ,zatataniania” tsunami, ktére nas
przyttacza. Z drugiej strony zrownowazony rozwoj w sensie znalezienia zrownowazonego
(inteligentnego) sposobu na bycie zréwnowazonym. Oznacza to, ze zrbwnowazony rozwoj
srodowiska jest fundamentalny, ma fundamentalne znaczenie dla ograniczenia problemu,
ale nie moze to zagraza¢ innym kluczowym aspektom naszego zycia, w tym na przyktad
odpornosci spofecznej.

Pietro: problem nie polega juz na rozwigzaniu kwestii zmian klimatycznych, poniewaz nie da
sie tego rozwigzac. Problem polega na tym, jak zmieni sie spoteczenstwo i jak myslec o tej
zmianie i jak sie do niej przygotowac. Problem polega na tym, jak nauczy¢ sie zy¢ w
nadchodzacej sytuacji? Dlatego wymiar polityczny i zbiorowy ma kluczowe znaczenie.
Pierwszym krokiem jest jednak uswiadomienie sobie, ze nasz swiatopoglad wkrétce ulegnie
zatamaniu; ma to zasadnicze znaczenie egzystencjalne i filozoficzne, za ktére
odpowiedzialnos¢ musi ponosi¢ jednostka. Etap zatoby ma kluczowe znaczenie. W tym
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kontekscie wspomina on o projekcie ,The Work that Reconnects”
(https://workthatreconnects.org/). Podaje go jako przyktad szkolenia, ktére moze pomoc w
ksztatceniu nauczycieli.

Dla mnie stowo ,zrownowazony rozwéj” odnosi sie przede wszystkim do praktyki. Myslgc w
perspektywie systemowej, reakcja nie moze by¢ indywidualna; konieczne jest umieszczenie
jednostki w strukturze, ktora z kolei pozostaje w dialogu z wymiarem instytucjonalnym.
Zréwnowazony rozwoéj musi stac sie codzienng praktyka. Jesli wartosci te sg nauczane od
najmtodszych lat, moze to stac sie realne. Nie mozna by¢ zréwnowazonym, jesli jest sie na
przyktad rasistg. Istnieje wiec bardzo szerokie pole refleksji, ktérego centrum ciezkosci moze
stanowi¢ kwestia zrbwnowazonego rozwoju.

5. W jakich rodzajach projektéw uczestniczyla Panstwa instytucja w ramach
transformaciji cyfrowej, podejs¢ dialogowych i zrbwnowazonego rozwoju?

Pietro napisat prace doktorskg na te tematy (w szczegdlnosci praktyki dialogowe i
transformacja cyfrowa), a w przysztosci skoncentruje sie na kwestiach zréwnowazonego
rozwoju. Ponadto istnieje wiele projektow P4C. Pietro wspomina réwniez o jednym ze
swoich projektéw, w ramach ktérego stworzyt podcasty na temat zrébwnowazonego rozwoju.
Marta pracowata nad projektem badawczym (w ramach wioskiego programu finansowania o
nazwie PON), ktéry skupiat sie na pytaniu, czy istniejg podstawy pedagogiczne w szkolnych
projektach dotyczacych zréwnowazonego rozwoju. Pierwsza odpowiedz brzmi: nie, w
wiekszos$ci przypadkoéw osoby prowadzgce zajecia w klasie nie majg umiejetnosci
pedagogicznych ani nie podchodzg w sposéb refleksyjny do pedagogicznych podstaw
swojej pracy. Wynika z tego trudno$¢ w potgczeniu wielu powigzanych ze sobg tematow: nie
tylko zrbwnowazonego rozwoju, ale takze kwestii spotecznych, obywatelskich, politycznych,
ekonomicznych itp. Wynika réwniez, ze nauczyciele bojg sie poruszaé te kwestie z dziec¢mi,
poniewaz obawiajg sie, ze wywota to u nich niepokdj, stres i strach. Stad wynikta potrzeba
refleksji nad ,lekiem klimatycznym” w edukacji.

Chiara pracowata nad kilkoma projektami zwigzanymi z tematem zréwnowazonego rozwoju.
W szczegolnosci zajmowata sie rolg doswiadczenia i kontaktu z naturg w edukaciji na rzecz
zrownowazonego rozwoju. Doswiadczenie zanurzenia sie w srodowisku naturalnym moze
by¢ centralnym aspektem edukacji na rzecz zréwnowazonego rozwoju. Z kolei jej badania
doktoranckie koncentrowalty sie na temacie spéjnosci/niespojnosci zachowan nauczycieli w
odniesieniu do kwestii zrdwnowazonego rozwoju (Srodowiskowego i spotecznego).

PODSUMOWANIE GRUPY FOKUSOWEJ UNIBO Audio

https://drive.google.com/file/d/1 POMIYgwR9cZ7SYTy FkX5d7y2w88A0OP/view?usp=drive |
ink
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) Projekt finansowany przez Unig Europejska. Wyrazone poglady i opinie sg
Doflnansowa_ne przez jednak wytgcznie poglagdami i opiniami autora (autoréw) i nie muszg
Uni¢ Europejska odzwierciedla¢ stanowiska Unii Europejskiej ani Europejskiej Agencji
Wykonawczej ds. Edukac;ji i Kultury (EACEA). Ani Unia Europejska, ani
EACEA nie ponosza za nie odpowiedzialnosci.
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